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Introducere

Digitaliada este un program de educatie digitala ce incurajeaza folosirea la clasa a metodelor de lucru
interactive si a continutului digital educativ, pentru a creste performantele scolare ale elevilor. Programul
are doua componente:

= la nivel national - platforma www.digitaliada.ro, care contine materiale digitale educative validate

de experti in educatie
= la nivel rural - proiectul Digitaliada in scoli gimnaziale de la sate

Lansata in septembrie 2016, platforma www.digitaliada.ro incurajeaza crearea si partajarea de continut
educational liber ce poate fi folosit de orice persoana din Romania. Pe platforma, Digitaliada pune la
dispozitia publicului larg o serie de materiale digitale educationale, realizate in cadrul proiectului de
profesorii si autorii parteneri #Digitaliada si de cadrele didactice sau alte persoane interesate de acest
domeniu. Aceste resurse pot fi folosite, la alegerea profesorului, in procesul de predare la ciclul
gimnazial.

In cadrul acestui Ghid veti regasi recomandari bazate pe experienta acumulata in cadrul programului
Digitaliada si a implementarii acestuia in 40 de scoli din mediul rural in perioada 2016-2019.


https://www.digitaliada.ro/
https://www.digitaliada.ro/

Avantaje ale utilizarii aplicatiilor digitale si resurselor educationale digitale in procesul instructiv — educativ

= Ofera elevilor un instrument modern si atractiv de exersare a notiunilor teoretice si de formare a
competentelor specifice

= Elevii pot colabora, pot invata impreuna sau pot concura unii cu altii

= Fiecare elev poate lucra in ritm propriu, fiind esential progresul fiecaruia raportat la nivelul initial

= Creste interesul elevilor pentru studiul prin integrarea educatiei digitale in demersal didactic.

= Elevii se pot autoevalua, puténd vizualiza la final solutia corecta pentru fiecare intrebare la care
au raspuns eronat;

= mbin& metodele didactice traditionale cu cele moderne

= Stimularea capacitatii de invatare

» Cresterea motivatiei elevilor

* Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate

= Intretine un nivel ridicat al atentiei

= Stimularea gandirii logice si a imaginatiei

= Asigura un feed-back rapid

= Stabilirea unor masuri de remediere bazate pe feed-back-ul primit

= Utilizare aplicatilor de catre elevi se poate face utilizdnd diferite dispozitive IT(tableta, telefon
mobil, PC
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Informatica si TIC

Procesorul de texte Word

Inserare, luminozitate, contrast, umbrire, pozitionare si rotire imagine in documente

Titlul lectiei:Inserare, luminozitate, contrast, umbrire, pozitionare si rotire imagine in documente
Aplicatia recomandata:Word

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor W

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
Pasi:

Inserarea imaginilor

Se acceseaza aplicatia Word si se urmaresc pasii:

- se deschide o pagina noua in Word, se dechide meniul Inserare/Imagini iar de aici se pot selecta optiunile Fotografii
sau Camera;

- se selecteaza fotografia dorita si se confirma alegerea facuta.
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Luminozitate, contrast, umbrire
Dupa ce s-a inserat si s-a selectat o imagine in document, se va deschide meniul Imagine, unde vor apare optiuni de
editare. Pentru a aplica un stil imaginii, se apasa pe Stiluri din meniu.
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Stiluri imagine/Efecte imagine/Refl
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Pozitionare si rotire imagine in documente

Pentru a seta modul in care este incadrata imaginea intr-un text, se apasa pe incadrare text

din meniul Imagine.
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% Incadrare text »

Va apare o listd de incadréri posibile. Se apaséa pe cea pe care vrei sa o aplici imaginii: se poatepune imaginea In linie
cu textul, se poate alege ca textul sa inconjoare imaginea in forma de Patrat , in mod Strans sau sa treaca Printre
imagine (ultimele doué optiuni se aplica imaginilor non-pétrate), in Sus si jos, sau ca imaginea sa apara in totalitate In

spatele textului sau in fata textului.
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Se poate aranja imaginea si fata de alte elemente de text. Se apasa pe Aranjare din meniul Imagine pentru a vedea
optiunile relevante.Aici poti sa alegi intre sase metode diferite de aranjare: Aducere in plan apropiat si Trimitere in plan
secundar muta imaginea cu un pas mai aproape sau, respectiv, mai departe fata de celelalte elemente, in timp ce
Aducere in prim plan si Trimitere in ultimul plan mut&d imaginea in prim plan sau Tn fundal. Aducere in fata textului si
Trimitere Tn spatele textului definesc pozitia imaginii fata de textul din document.
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Informatica si TIC

Procesorul de texte Word

Inserare, luminozitate, contrast, umbrire, pozitionare si rotire imagine ih documente

Titlul lectiei:Inserare, luminozitate, contrast, umbrire, pozitionare si rotire imagine in documente

Aplicatia recomandata: Google Docs

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
Pasi:
Se acceseaza aplicatia Google Docs si se urmaresc pasii:

- se deschide o pagina noua in Google Docs, se dechide meniul Inserare/Imagine iar de aici se pot selecta optiunile
Tncércagi din computer, Cautati pe web, Drive, Fotografii, Dupa adresa URL, Camera foto;
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Luminozitate, contrast, umbrire

Dupa selectarea imaginii, se deschide meniul Formatare/Imagine/Optiuni pentru Imagine sau se poate utiliza optiunea

rapida marcata in chenarul rosu:
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Pozitionare si rotire imagine in documente

La selectarea imaginii se vor regasi optiunile de incadrari posibile: Inline, incadra;i textul sau Divizati textul:
]

Inline | Tncadfa’gi textul | Divizati textul

Digitaliada

o lanivel national - platforma www diitalia
educative validate de experti in educatie
o lanivel rural - proiectul Digitaliada in scoli de la sate

Programul Digitaliada se desfasoara cu sprijinul Ministerului Educatiei Nationale.

exfing in nrezent Ia 40 de ceali

care contine materiale digitale

Programul Digitaliada a inceput in anul 2016, cu un proiect-pilot in 10 scoli si a fost

Digitaliada

Digitaliada este un program de educatie digitala ce incurajeaza folosirea la clasa a

Inline | incadrati textul | Divizatitextul ~ Marginede 19 mm

de lucru interactive si a digital educativ, pentru a creste
performantele scolare ale elevilor. Programul are doua componente:

Programul Digitaliada se desfasoara cu sprijinul Ministerului Educatiei Nationale.

Programul Digitaliada a inceput in anul 2016, cu un proiect-pilot in 10 scoli si a fost
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extins in prezent la 40 de scoli.
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Pentru rotire se poate folosi instrumentul de rotire
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Informatica si TIC

Redimensionarea, trunchierea si gruparea imaginilor

Titlul lectiei:Redimensionarea, trunchierea si gruparea imaginilor
Aplicatia recomandata: Word

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Redimensionarea imaginilor
Se acceseaza aplicatia Word si se urmaéresc pasii:

- se deschide o pagina noua in Word, se dechide meniul Inserare/Imagini iar de aici se pot selecta optiunile Fotografii
sau Camera;

- se selecteaza fotografia dorita si se confirma alegerea facuta.

- se selecteaza butonul Dimensiune imagini si se introduc valorile pentru lungimea si Iatimea doritd. De asemenea se
poate modifica imaginea prin ajustarea folosind colturile imaginii selectate.

v | -
3 QW 77%8 1020
Document () - Sahat e m e 92 ° Dimensiune

Pomire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire v [ETISN

R = ) 1] Trunchiati imaginea = .
Dimensiune

Inattime

Latime

12



Trunchierea imaginilor
Se apasa pe Trunchiere din meniul Imagine pentru a accesa instrumentul de trunchiere.

Se pot folosi optiunile de introducere a valorilor pentru dimensiunile dorite denumite Pozitie imagine, respectiv Pozitie
trunchiere:
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Pentru gruparea imaginilor, acestea se pot aseza in pozitiile dorite folosind Drag and Drop, iar pentru incadrare se pot

folosi optiunile de la Aranjare (Incadrare text, Reordonare):
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Informatica si TIC

Redimensionarea, trunchierea si gruparea imaginilor

Titlul lectiei:Redimensionarea, trunchierea si gruparea imaginilor

Aplicatia recomandata:Google Docs

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Redimensionarea imaginilor
Se acceseaza aplicatia Google Docs si se urmaresc pasii:

- se deschide o pagina noua in Google Docs, se dechide meniul Inserare/Imagine iar de aici se pot selecta optiunile
incércagi din computer, Cautati pe web, Drive, Fotografii, Dupa adresa URL, Camera foto;

- se selecteaza fotografia, se selecteaza instrumentul de tragere din colt si se ajusteaza dimensiunea imaginii:

Document faratitu W i é C @ docsgooglecom)de
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Sesalveazs

Documentfaratitu
E /.23 00 opunipentuimagine  inlo M
= Fisler Editare Afisatl Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor

nAagh P s o QB S B E

vate In Drlye

nA @A P 0 BB Sl EE

’&’

Il
In
~,

L=y Ee R optunipentuimagie

Digitaliada g
0 Digitaliada

.
o

3

Hi
"
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Trunchierea imaginilor

Se selecteaza optiunea Decupati Imaginea, se trage de chenarul negru pana cand se obtine noua imagine dorita, se
selecteaza din nou optiunea Decupare imagine pentru a confirma noua imagine obtinuta.

isier are 1sati nserare ormatare

nstrumente Suplimente Ajutor

Toate moditicarile salvate in Drive

= A T 100%-9;“!- =+ 1= = v =Y =

il
I

S, = =~ 1=y  Optiuni pentruimagine  inlocy

M A T 100% v  Textnormal v  Arial

el

B ©
0@+ ©®
)

Butonul Resetati imaginea permite revenirea la imaginea initiald, de dinainte de trunchiere:

iv - nv 'l:ll, Optiuni pentru imagine

-
El
el




Gruparea imaginilor

La selectarea imaginii se vor regasi optiunile de Tncadrari posibile: Inline, incadra;i textul sau Divizati textul:
]

Inline | incadra’gi textul | Divizati textul

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive

M~ & A T 100% v oo B B~ =

= | i= -

13 = optiuni pentru imagine

. sDigitaliada in cifre

incadrati textul | Divizati textul

e 40 scoli gimnaziale din mediul rural
e 4.500 elevi, 133 profesori si directori
e 1.150 tablete, 38 videoproiectoare, 41 laptopuri, 10 table smart
e sesiuni de formare pentru profesori
 platforma Digitaliada.ro cu 500 materiale digitale educationale gratuite
e 124 proiecte didactice pentru matematica si TIC
e 28 aplicatii digitale pe tableta, 8.426 ore utilizate la clasa

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor  loate modificarile salvate in Drive

ki A T 100% ~ 4 i' = ~ 11 & optiunipentruimagine | inlocuiti imaginea v

Digitélllada Digitaliada in cifre

® 40 scoli gimnaziale din mediul
rural
e 4.500 elevi, 133 profesori si
directori
e 1.150 tablete, 38
videoproiectoare, 41 laptopuri, 10
table smart
e sesiuni de formare pentru
profesori
- Nigitaliada.ro cu 500

Inline |incadrati textulfl Divizati textul Margine de 3.2mm ~ *educationale

® 124 proiecte didactice pentru matematica si TIC
e 28 aplicatii digitale pe tableta, 8.426 ore utilizate la clasa
e NOU! 467 materiale educationale inscrise n #Digitaliada si 28 de premianti in

toate cele trei editii
- |

Figier Editare Afisati Inserare Formatare Ajutor  Toate modificarile salvate in Drive

k& A T woex - ¥ | 2.

4 @ | optumipeatruimagine | Tnlocutt imagines

Digitaliatda in cifre
Digitaliada
. ®

©9-.©
)

Inline | incadrati textul IDAlea‘i textul Margine de 3.2mm 'I
* 40 scoll gimnaziale din mediul rural
e 4.500 elevi, 133 profesori si directori

* 1.150 tablete, 38 videoproiectoare, 41 laptopuri, 10 table smart
® sesiuni de formare pentru profeson
. D ro cu 500 digitale gratuite
* 124 proiecte didactice pentru matematica si TIC
« 28 aplicatii digitale pe tableta, 8426 ore utilizate la clasa
 NOU! 467 nscrise in #Di i 28 de premianti in
toate cele trei editii
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Informatica si TIC

Tabele.Creare.Stiluri predefinite

Titlul lectiei:Tabele.Creare.Stiluri predefinite
Aplicatia recomandata: Word

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
Crearea tabelelor
Pasi:

- Se deschide aplicatia Word, se deschide meniul Inserare/Tabel

75 %W 12:40

Document (1) - Salvat W |4> 6

Fisier Pornire m Desenare Aspect Revizuire  Vizualizare

D Pagina necompletata

75 % H 12:40

Fisier Pornire Inserare
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Pentru formatarea unui tabel dupa crearea sa, se pot alege stiluri predefinite, in functie de preferinte.

Pentru a alege stilul, se foloseste optiunea Stiluri de tabel:

Fisier Pornire Inse Stiluri de tabel

R OBE EH OB |8 e~ & N

Se vor putea crea Tabele simple, Tabele de tip grila sau Tabele de tip lista:

EHR B B B2 (5221 < 2= A= ~ R B E EE 2 <A £ i~ ~

Stiluri de tabel Stiluri de tabel

,,,,, I o I S
e BEEE = :‘:|:| EEEE EEEE EEEE EEEE
“EEEE] |

b E-B 4 75 % ®@ 12:40

tabele - Salvat Q m

D » q o g
= 4 @ Fisier ~ Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire v [ELG]

BE B B ¢« & I

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire

o7
|

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire ~ Tabel

B BE BH BB B A =S R ~




Informatica si TIC

Tabele.Creare.Stiluri predefinite

Titlul lectiei:Tabele.Creare.Stiluri predefinite

Aplicatia recomandata: Google Docs

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Crearea tabelelor
Pasi:

- Se deschide aplicatia GoogleDocs, se deschide meniul Inserare/Tabel si se alegenumarul de coloane, randuri:

B Tabele ~~ (= |
Figier Editare Aﬁ‘.mh Formatare Instrumente Suplimente Ajutor  Toate modificirile salvate in Drive
- A TP 100% -+ [ Imagine - - B I UA # oo B | =-|1= i~ =~
s
Desen -
[@] Diagrama
— Linie orizontala 6x4

Nota de subsal Ctri+Alt+F

) Caracterele speciale

TT° Ecuatie

Antet gi numarul paginii

X Fractionare

@ Conectati Ctrl+K
Marcaj
Cuprins
Tabele
pe,
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in Drive
~ & A, " 100% ~ Textnormal ~  Arial -~ n - B I UA » o M- =~ 1= =
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Stiluri

Pentru formatarea unui tabel dupa crearea sa, se pot utiliza diverse optiuni de formatarein functie de preferinte.

Astfel se selecteaza tabelul (sau anumite celule), se apasa click dreapta si se alege optiuneaProprietatile tabelului:

Inserati 6 coloane |a stanga

Inserati 6 coloane la dreapta

Stergeti tabelul

Imbinati celulele

Distribuiti randurile

Distribuiti coloanele

Proprietatile tabelului

labele
u ~” k
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive
B A T 0 v Tedmmal +| X Decupal Cirl+X N 1atat i X
Proprietatile tabelului
D Copiati crl+C
[ Inserati Cirl+V . . - ! .
Bordura tabelului Dimensiuni (centimetri)
[ Inserati firé formatare Crl+Shift+V
Stergefi . v dpt~ . .
e P [ Latimea coloanei
Sugerati modificéri i
Culoarea de fundal a celulei
¥ Sahatinkep [ inattimea minim3 a randului
0
Inserati 4 randuri deasupra
- e Spatiere in celula 0.176
Inserati 4 rinduri dedesubt Aliniere pe verticala a celulelor '

Sus = Alinierea tabelului

Stdnga -

Indentare la stanga (centimetr) 1.27

De asemenea, se pot utiliza optiunile din bara de formatare:

Tabele
~ ~ B
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in Drive
o A T 100% v Textnormal v Arial > 1 -~ B I U A # M~ =~ (= =~ = -l
EE X .- F.= =
Tabele ] ~ (=]
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive
M~ o i A, B | 100% ~ | Textnormal = | Arial -~ ~ B Z U A & oo B- =- 1= = - =
B+ 0O
Tabel mm
[==i= ==
Nr. crt | =
1
2
3
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Informatica si TIC

Tabele.Inserare si stergere de randuri si coloane.Imbinare si scindare celule.Aliniere continut

Titlul lectiei: Tabele.Inserare si stergere de randuri si coloane.Imbinare si scindare celule.Aliniere continut
Aplicatia recomandata: Word

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor W

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Inserare si stergere de randuri si coloane
Pasi:

- Se deschide aplicatia Word, se deschide meniul Inserare/Tabel
- Se pozitioneazéa cursorul in tabel acolo unde se doreste adaugarea de rénduri (deasupra sau dedesubt),
respective coloane (la stdnga sau la dreapta)

P OY . 78%H 13:46

tabele - Salvat Q Dj @ Z) (N @

Fisier Pornire  Inserare Desenare  Aspect Revizuire v [ERELS

R|W|E B8 @ © = O )

Inserare

Inserare deasupra

| .|

B
% Inserare dedesubt

(E[EI Inserare la stanga

EE—:) Inserare la dreapta
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Fisier ~ Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire v [ENELZ]
4 n; = 7]

3( EH g ':E} @ Y ﬁE ¢_U v

b

Inserare deasupra

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire v Tabel

BB B B B ¢ & O ~

Inserare  Desenare Revizuire v

B B o & I

Fisier Pornire

H B B

Aspect

Tabel

Inserare dedesubt

Revizuire v

Hilkg

Fisier Pornire Inserare Desenare

B e B @ % ¢

Aspect

Tabel

Inserare la stanga

imbinare si scindare celule

Se selecteaza din tabel celulele ce se doresc a fi imbinate, dupa care cu optiunea imbinare se unesc celulele:

Inserare la dreapta

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire ~ Tabel
T e b3 s — 11
B HE H R Bz A 4= Hl R A
imbinare
EH imbinare celule
s 1
@ Scindare celule...
|
I
L
Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire v Tabel
TT i 1 — T
B E H B Bz & 0= - ~
a




Pentru scindare se selecteaza celula (celulele), se foloseste optiunea Scindare celule si se obtin noile celule:

Fisier Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire
I — ]
%I( E’g r % @ o i = J,_U v A
imbinare
& ]

Scindare celule...

Fisier Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire

BB EH B & o & O .
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Aliniere continut
Pentru alinierea continutului se poate folosi optiunea Alinierea si rotirea textului, de unde se pot utiliza optiuni precum:

Aliniere la stanga, dreapta sau la centru, Aliniere sus, Centrare vertical, Aliniere jos:

Alinierea si rotirea textului Tabel

Pornire Inserare Desena

H B B B=m o ol
-
S . & 24 i J
Proiect Digitaliada
Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire v Tabel Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire Vizualizare
D BB B om oo = O . B I U A- = = 5 4 P .

o T )
0 ~ Selectaretotald Cautare inteligenta ~Comentariu nou

Proiect Digitaliada Proiect Digitaliada

Se pot utiliza si optiunile de rotire a textului: (90 grade, 270 grade)

Fisier Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire v [EEELE]

Fisier Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire
e = 17
. —y BEE B B OO & I .
2B E B B oo & I ,\
e < Rotire text
< Rotire text
Orizontal
Orizontal
Rotiti textul cu 90°
Rotiti textul cu 90° | |

- Rotiti textul cu 270° —

2]

Rotiti textul cu 270° —

o

Proiect
Digitaliad
Proiect
Digitaliad
a
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Informatica si TIC

Tabele.Inserare si stergere de randuri si coloane.Imbinare si scindare celule. Aliniere continut

Titlul lectiei: Tabele.Inserare si stergere de randuri si coloane.imbinare si scindare celule.Aliniere continut

Aplicatia recomandata: Google Docs

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Inserare si stergere de randuri si coloane

Pasi:

Se deschide aplicatia Google Docs, se deschide meniul Inserare/Tabel

Se pozitioneazéa cursorul in tabel acolo unde se doreste adaugarea de réanduri (deasupra sau dedesubt),

respective coloane (la stanga sau la dreapta)

Tabele
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare
~d = AL P 100% - Text normal
MNr. crt.
1
2
=

Instrumente Suplimente Ajutor

Aria

Inserati

Inserati fara formatare

Sugerati modific&ri

Conectati

Toate modificarile salvate in Drive

1
1

Ctri+V

Ctrl+Shift+Vv

neficiari
Ctrl+K

Inserati un rand deasupra
Inserati un réand dedesubt
Inserati o coloand la stanga

Inserati o coleand la dreapta

Stergeti randul
Stergeti coloana

Stergeti tabelul

Distribuiti rdndurile

Distribuiti coloanele
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Nr crt. | Proiecte Parteneri Obiective | Rezultate | Beneficiari Nr.ert. | Proiecte Parteneri Obiective | Rezultate | Beneficiari
| 1
2 2
3 £l
Inserare rand deasupra Inserare rand dedesubt
—
Nrert. || roiecte Parteneri Obiec | Rezul | Benef Nrcrt | Proiecte [Partener Obiec | Rezul | Benef
o tive |tate | iciari tive |tate | iciari
1 1
2 2
3 3

Inserare coloana la stanga

imbinare si scindare celule

Inserare coloana la dreapta

Se selecteaza din tabel celulele ce se doresc a fi imbinate, se apasa click dreapta si se alegeoptiunea imbinare (se

unesc celulele):

Tabele
Editare

Fisier Afisati Inserare Formatare

[ .Q/ bl 100% Text normal -

Instrumﬂte Suplimente  Ajutor

Arial

Nr. crt.

Proiet

[’ Inserati fara formatare

Toate modificérile salvate in Drive

Ctrl+Shift+V

- 3 — —
= P =
= i=

Stergeti

Sugerati modificari

Salvati in Keep

Inserati un rand deasupra

Inserati un rand dedesubt ciari

Inserati 5 coloane la stanga

Inserati 5 coloane la dreapta

Stergeti randul

Stergeti 5 coloane

Stergeti tabelul

Imbinati celulele

Distribuiti randurile

Distribuiti coloanele
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Nr. crt.

Proiecte

Parteneri

Obiective

Rezultate

Beneficiari

Celule imbinate

Se poate folosi si optiunea Anulati imbinarea celulelor, deoarece optiunea de scindare nu este implementata.

Tabele [
Fisier Editare Afisati
Mo A, B 100% -

Textnormal -

Inserare Formatare

Instrumente Suplimente Ajutor

~ 8

Toate modificarile salvate in Drive
IO copiati

Arial - M - BIQA)’ |
Tabel
Nr.crt. | Prolecte Parteneri [8]s]
ive
1
2
3

[] Inserati

[h Inserati fard formatare

Stergeti

Sugerati modificéri

Salvati in Keep

Inserati un rénd deasupra
Inserati un rand dedesubt
Inserati o coloana la stdnga

Inserati o coloana la dreapta

Stergeti réndul
Stergeti coloana

Stergeti tabelul

Anulati imbinarea celulelor

@ Distribuiti
Ctrl+C
Ctrl+Vv

Ctrl+Shift+V

Aliniere continut

Pentru aliniere se pot utiliza optiunile butonului Aliniati:

—
4
=

=N-T_E

1 —
T —
=

1=

- —
v e
- —

-

Aliniere la stanga, la centru, la dreapta si stdnga-dreapta

Proiecte

Proiecte

Proiecte
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Pentru a introduce n celule o scriere pe verticala se poate utiliza editorul grafic.

Pasi:

Se selecteaza celula unde se va introduce textul scris pe vertical, se deschide meniul Inserare/Desen/Nou:

[abele
u ~
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor  Toate modificarile salvate in Drive
® A, T 100% - P Imagine » 11 «+ B I UA # o M- =~ 1= i
Tabe! g Tabel
Desen > + Nou
Diagrama > s
[&] Diag 4. Din Drive
— Linie orizontald
Noté de subsol Ctrl+Alt+F
() Caracterele speciale
T Ecuatie
Antet si numarul paginii >
Erartinnars S

Se selecteaza Caseta text, se traseaza o caseta de text si se introduce textul dorit.

Desen Salvat automat la 16:09:0)
Actiuni- e~ ~ @ - K N~ T MW 4
1 — 1 2y 4 &l Casetd text i
|
[ | | | | |
Proiecte
] ]
] n n




Apoi cu butonul Actiuni/Rotiti se obtine orientarea dorita.

Se apasa butonul Salvati si inchideti. Textul poate fi editat/formatat.

Desen

Salvat automat la 16:15:40

Salvati si inchideti

Tabel

Nr. crt.
©
©
2
B
o

1

2

3

Actiuni - e~~~ @ - kK NN~ Q AN e 75 = = Arial - 14 -
Vedeti istoricul versiunilor Ctri+Alt+Shift+H L 12 13 14 18 18 17 18 19 20
Descarcati »
A Word Art
N oD ti (T Ctrl+X <
ecupati (I) r - § .
|0 Copiati Ctrl+C QE_)
1 Inserati (7) Ctrl+V
Duplicati Ctrl+D
Aliniati pe orizontal& -
Aliniati pe verticala -
Distribuiti >
Rotii . Rotiti cu 90° in sensul acelor de ceasornic
N . Rotiti cu 90° in sens invers acelor de ceasornic
v Afisatirigla :
Ghiduri . Rasturnati pe orizontala
~ 8
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificrile salvate in Drive
e A, | 100% ~  Textnormal ~ ~ 1 +~ B I UA#& o M- =- 1= = =
—
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Informatica si TIC

Calcul tabelar - Excel

Calcul tabelar- Excel.Notiuni introductive

Titlul lectiei:Calcul tabelar- Excel.Notiuni introductive
Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC

si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Excel este un program de calcul tabelar. Dupa accesare, pe ecran va apare o foaie de calcul EXCEL. Aceasta foaie de
calcul permite utilizatorului s& introducéa valori si formule in celulele sale. Utilizatorul poate verifica vizual corectitudinea
datelor de intrare, avand posibilitatea modificarii lor in orice moment.Datele in Excel sunt structurate in mape de lucru
(book) pe mai multe foi de calcul (worksheet). Foaia de lucru este impartita in linii si coloane notate cu cifre arabe 1,2,3,
La intersectia liniilor cu coloanele se afla celulele, acestea fiind adresate prin
precizarea coloanei si liniei: A2, C7, E1.Mai multe celule adiacente formeaza un domeniu. O adresad de domeniu este

etc. respectiv cu litere AB,C, etc. .

formata din adresa celulei din coltul stanga sus, doua puncte, adresa celulei din coltul dreapta jos.

Arial - 10 - B 7 U 5 A =- 1~
A B G] D

-

2

3 .| Excel I

7 @

5

6

7

8

9

10

1

Jx  Excel

o e~ A= —+ (=]

Arial ~ 10 ~ B zZ U s A =~ i~ = £3 % H - =
A B c D E F

- e

3 Excel |

a

s

&

7

a

9

10

11

12 Digitaliada




Informatica si TIC

Calcul tabelar - Excel

Calcul tabelar- Excel.Notiuni introductive

Titlul lectiei:Calcul tabelar- Google Sheets.Notiuni introductive

Aplicatia recomandata: Google Spreadsheets (Google Sheets)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Google Spreadsheets (sau, pe scurt, Google Sheets) este una dintre aplicatiile Google Drive, iar din punct de vedere
al specificatjilor este asemanatoare si compatibila clasicului Excel. Spreadsheets este un tool ce poate fi folosit de catre
orice tip de utlizator care doreste s isi organizeze diferite informatii. In cadrul Sheets poti s iti creezi propriul stil de lucru
sau te poti folosi de sabloanele predefinite din aplicatie.Avantajul aplicatiei este ca acopera un spectru larg de necesitatj,
astfel incat sa poata fi folosita pentru a crea structuri pentru planurile de media, Gantt chart-uri pentru evenimente,
organigrame. Folosind functiile de calcul poti construi bugete si grafice, iar lista poate continua.

Interfata aplicatiei:

Google Sheets YA =l & Distribuiti

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvatein ...

oo T 100% v lei % .0 .00 123 Al +~ 10 v~ B I S A & H:EE =~ dlvlbrs®~ ~
Foi de calcul
A B c D E F G H J

2

3

4

5 Foi de calcul |

[

8

9

=

12

14

15

16

= |

B[R
=]
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Informatica si TIC
Calcul tabelar - Excel

Formatarea celulelor.Modalitati de vizualizare. Panoramare

Titlul lectiei:Formatarea celulelor.Modalitéti de vizualizare. Panoramare
Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor x %

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Formatarea celulelor

Pasi:
- Se deschide aplicatia Excel, se selecteaza celula sau celulele care se doresc a fi formatate;
- Din bara de instrumente se alege instrumentul de formatare:
~ ~ ||+
al - o+ B I U & A =+ i+ = 53 & Fomaati 4
A B C D
1
: —
3
4
5
6
7
B
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Acest instrument permite: TEXT CELULA
" Culoare de umplere >
C
Formatare conditionata 0 reguli >
| Culori alternative >
Chenare >
Incadrati textul ]
Imbinati celulele ]
— l

modificarea culorii de umplere,

& Culoare de umplere

De baza Personalizat

©  Resetati

formatarea conditionata

B ¢ x Creati o regula SALVATI
0 SINGURA CULOARE SCARA DE CULORI
Formatati celulele daca...
Este goald -
Stil de formatare
123 123 123
123 123 123
. Personalizat
S o :
SALVATI S| ADAUGATI O REGULA NOUA
( Al -
X Editati o regula SALVATI
0 SINGURA CULOARE SCARA DE CULORI

Aplicati pe zona

B9

Stil de formatare

I
i

Personalizat

+
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culori alternative,

dl

- v Culori alternative ELIMINATI
C
Aplicati pe zona
B9
Antet ® Subsol »
Stil de formatare
.ﬁ — — — —
— — — — — —
Personalizat
chenare,
& Chenare
] v I U % E N l v s 8 ®
B C o
I | e i i
Stilul chenarului >

Culoarea chenarului . >
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incadrarea textului

TEXT CELULA
5 i Culoare de umplere >
Formatare conditionata 0 reguli >
Culori alternative >
Chenare >
Incadrati textul ®

.I Digitaliada |
o

iar pentru mai multe celule, imbinarea acestora:

B & A

— Culoare de umplere >
B

Formatare conditionata 0 reguli >

Culori alternative >

Chenare >

Incadrati textul ®

Imbinati celulele ®

.—
Digitaliada
| d ®
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Pentru panoramare si vizualizarea portiunii dorite dintr-un document, se pot folosi barele de defilare orizontala si
verticala, precum si glisarea cu 2 degete pe suprafata ecranului tabletei (marire sau micsorare):

% -~ ~ A + B
adial v 1w~ B I U & A = - 35 & H B B EF 4O
A B C D

13 b

14 | Digitaliada .I

15

16

17

18
* Digitaliada < >
Arial ~ w0~ B 7 U & A = 1- 5 5 o H B 8 E
14 Digitaliada

18 ®
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Informatica si TIC

Calcul tabelar - Excel

Formatarea celulelor. Modalitati de vizualizare. Panoramare

Titlul lectiei:Formatarea celulelor.Modalitéti de vizualizare. Panoramare

Aplicatia recomandata: Google Sheets

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Formatarea celulelor

Pasi:
- Se deschide aplicatia Google Sheets, se selecteaza celula sau celulele care se doresc a fi formatate;
- Din bara de instrumente se poate alege meniul Formatare sau se poate da click dreaptape celuld/celule si apar
optiuni suplimentare pentru celula sau celulele respective:
Google Sheets ~ B KRR
Fisier Editare Afisati Inserare] Formatare JDate Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in ..
~ o~ & P 100% v lei % .0 Numar » - B IT 5 A & H =~ 1~ |v- -
co B Y v 2z~
5 . B Aldin Ctrl+B | p 2 El 2

I Cursiv Ctrl+l
2
2 U Subliniati Ctrl+U
& S Téiaticu o linie Alt+Shift+5
5
j Dimensiunea fontului >
: [ ]

L}

9 Aliniati >
11
12 incadrarea textului >
; Rotatia textului >
16 Formatare conditionata
7 Culori alternative
2; ¥ Anulati formatarea Ctrl+\
b |
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W m

[m]

Decupati Ctrl+X
: 0 ~ B
Copiati Ctrl+C
Inserati Ctrl+V
Inserare speciald >

Afisati istoricul editdrilor

Inserati un rand
Inserati o coloan&

Inserati celule >

Stergeti randul
Stergeti coloana

Stergeti celulele -

Inserati un link

Obtineti linkul catre aceasta celula

Definiti zona denumita

Protejati zona

Comentariu Cirl+Alt+M

Inserati o nota

Formatare conditionata

Se poate folosi formatarea conditionata cu optiunile culoare unica sau gama de culori:

Google Sheets [ ]

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor

& 7 0% v lei

%

ki)
-

00 123+«
-

Arial

10

Toate modificarile salvate in

Reguli de formatare
conditionald

BISA . ~

Culoare unica

Aplicati pe zond
E8
Reguli de formatare

Formatati celulele daca

Este goald

stil de formatare

BIUSA.

Anulati

+ Adaugati alta regula

Gama de culori

Il‘o
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Reguli de formatare
conditionala

Culoare unicad Gama de culori

Aplicati pe zona

E8 =)

Reguli de formatare

Previzualizati

e

Punctul minim

|&

Valoarea min... «

Mediu

Niciunul -

Punctul maxim

Valoarea ma.. ~

Anulati

9. .

2 Adiaunmati alts raanls




Se po utiliza si alte instrumente din bara de instrumente pentru borduri, culoare de umplere, pentru text sau imbinare
pentru mai multe celule:

Google Sheets [ ]

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in |
~ o~ @& P 100% -~ lei % .0 .00 123~] Al ~ 1w - B I SsA

D E F G H
s
2
3
4
5
6
7
8
g
10
|

1

Este posibila si protejarea unei celule sau anumite zone cu optiunea Protejati zona urmata de setarile pentru
permisiuni:

Fisier Editare Afisatl Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Y
= — ; - { Decupati Ctrl+X
& T 100% lei % .0 .09 123 X - L ~ B3 Foi si zone protejate x
IO cCopiati Ctrl+C
A B c [*] Inserati Ctrl+V G
Introduceti o descriere
Inserare speciald »
Zona Foaie
Inserati 4 (de) randuri
Inserati 3 (de) coloane Foaiel!C9:E12 ==

Inserati celule -

Anulati Setati permisiunile

Stergeti randurile 9- 12

Stergeti coloanele C - E

Stergeti celulele -

Sortati intervalul

Selectati zona in mod aleatoriu

Inserati un link

Obtineti linkul cétre aceastd zond

Definiti zona denumita

Protejati zona

Ed Comentariu Ctrl+Al+M

Inserati o nota
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Pentru panoramare si vizualizarea portiunii dorite dintr-un document, se pot folosi barele de defilare orizontala si
verticald, precum si instrumentul de panoramare:

Foaie de calcul fara titlu [ | ~ i
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in ..

SN - B v lei % .0 .00 123v Al ~ 1 ~ B I S A . ~  Reguli de formatare »
o conditionala
50%
" 75% ¢ ? : g : Culoare unica Gama de culori
o 90%
L : Aplicati pe zond
100%
e
: 125% Digitaliada D5F11 &8
b
L 150%
Reguli de formatare
P 200%
b Formatati celulele dacé..
’ Este goald -
1
2
; Stil de formatare
4 Prestabilit
5
B 7T 11 = A P-3
Foaie de calcul fara titlu [ ] ~ g ke

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvatein ..

nnﬁ',—llei % .0 .00 123v Al -~ 10 - B IS A & H SEvlep-Vr- . A

50%
) 75 B C D E F G

1 90%
2 100%
3 125%
4 150%
5 200% Digitaliada
6
.
8
9
10
11
12
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Informatica si TIC
Calcul tabelar - Excel

Functii.Formule de calcul. Functii statistice si logice

Titlul lectiei:Functii.Formule de calcul. Functii statistice si logice
Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor x %

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Functiile pentru foi de lucru sunt clasificate dupa functionalitatea lor. Ele pot fi accesate astfel:

- Se deschide pagina noua in Excel;
- Se identifica bara de functii reprezentata cu fx;
- Se alege functia dorita din lista de functii.

i ~ ~ A + B

aidl - 10w~ B I U & A =- 1- S o H B 8 EF O

C)
O
m
M

H'

o))
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X Inserati o functie

Toate

Baza de date

Cdutare

Data

Filtru

Financiar

Functii logice

Functii statistice

X  Inserati o functie

Google

Informatii

Inginerie

Matrice

Operator

Parser

Simboluri matematice

Text

Web

Formule de calcul se pot regasi in sectiunea Simboluri matematice. Se selecteaza functia dorita, de ex.SUM, se

specifica intervalul de valori respectand sintaxa si se calculeaza.

Prin introducerea semnului egal dupa fx se poate introduce expresia formulei dorite si domeniul de valori pentru care se

aplica.
Arial - 10~ B I U & A = i- =
(¢ D E
8
9 numar elevi V-VIII
10 \% 29
n Vi 21
12 Vil 21
13 VI 22
14 Total T

Arial

10
11
12
13
14
15

16
17

~ 1~ B I U s A =
D E
Vv 29
Vi 21
VI 21
VIl 22
Total I| 93!

=SUM(E10:E13)

| P




Ly
o

E F G

14 Total ¢ SUM i
ota =

| o

SUM SUMIF SUMSQ SUMIFS SUMXMY2 SUMX2MY2 SUMX2PY2 SUMPRODUCT

ﬂ=sun| X v

S ® _—
14 Total = SUM ( i

SUM(valoare1; [valoare2; ...])

—SUM(U X | v

Functii statistice si logice

Un exemplu de functie statistica este functia average, ce poate fi accesata de asemeneacu fx:

v N =

Arial ~- 1w~ B I U &5 A = - 35 & H B2 E

note TIC — =

Y22 =AVERAGE(D2:F9)

-\ooo-\lmmhwn-l
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Un exemplu de functie logica: AND

Rezumat

Returneaza ,true” daca toate argumentele indicate sunt adevérate din punct de vedere logic si ,false” daca unul dintre argumentele indicate este fals
din punct de vedere logic.

Exemplu

AND(A1=1: A2=2)

Sintaxa
AND(expresie_logical,; [expresie_logica2; ...]1)

> expresie_logical
0 expresie sau o referinta la o celula care contine o expresie ce reprezintd o anumita valoare logica, de exemplu ,TRUE" sau ,FALSE", ori o expresie
care poate fi fortata la o valoare logica.

> expresie_logica2; ... [optional]
Mai multe expresii care reprezinta valori logice.

A B C

LU

21 | Valori |

AND(expresie_logica1; [expresie_logica2; ...] '=AND(BQ 2<100)
: e e

=AND(B22<100)

Arial - 10 ~ B va L9) = A

Il
4
-
{

A B C

S 25 TRUE
23 100 TRUE

24 | 50 FALSE
25
26

27
28
29
30

=AND(B24>100)
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Informatica si TIC
Calcul tabelar - Excel

Functii.Formule de calcul. Functii statistice si logice

Titlul lectiei:Functii.Formule de calcul. Functii statistice si logice
Aplicatia recomandata: Google Sheets

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC

si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Pasi:
- Se deschide pagina noua in Google Sheets;
- Se identifica bara de functii reprezentata cu fx(se pot insera si din meniul Inserare/Functie);
- Se editeaza functia dorita:
Formule de calcul
SRR - lei % .0 .00 123v  Arial ~ 10 ~ B I:"—L ¢ H E- i~
=sum (
SUM(valoarel; [valeare2; ..0) C D E F
Exemplu
1 SUM(CAZ:ATG0; 101)
Rezumat
2 Returneazd suma unei serii de numere si/sau celule.
valoarel
3 Primul numar sau prima zond care trebuie adunata.
A valoare2... - [optional] recurent
Numere sau zone suplimentare care trebuie adunate cu
argumentul ,valoare1”. K
S | Aati mai muite despre SUM Proiecte 5
6 Parteneriate 12
7 Total activitati  |=sum (
8
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Cale B — 150% - lei .0_ .00 123~ Arial - 10 -~ B T S ; =~ 41
| -suom =52 ]

A B I C D
1
2
3
A
5 Proiecte 5
6 Parteneriate 12
7 Total activitati 17
8

Exemplu functia MIN:

Functii statistice

"

Al w | N

= lei % .0 .00 123~

6,46 =

=MIN(ES;E8)

MIN{valoarel; [valoare2; ..1) X

Exemplu
MIN(AZ:A198; &)

Rezumat
Returneazd valoarea minima dintr-un set de date numerice.

valoarel
Prima valoare sau prima zond care trebuie luatd in
considerare pentru calcularea valoril minime.

valoare2... - [optional] recurent
Valori sau zone suplimentare care trebuie luate in
considerare pentru calcularea valorii minime.

Aflati mai multe despre MIN
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S -
[ & T 150% - lei % .0 .00 123+  Arial ~ 1 ~ B I & i Q. e N
B C D

1
2
3
4
S Popescu 9,75
6 lonescu 52
7 Vasilescu 4 34
8 Constantinescu 6,46
9 Cea mai mica nota 4 34
10

Functii logice

Exemplu functia IF

D=IF(= 5>E6; "promovat”; "corigent")

(.0 T R N (7S B

WO oS | | o

IF(expresie_logica; ~ X

valoare_pentru_adevarat;
valoare_pentru_false)

Exemplu
IF(AZ = "foo"; "AZ este foo"; "AZ2 nu este
foo™)

Rezumat
Returneazd o valoars dacd o expresie logicd este TRUE" 5i
altd valoare daci expresia logica este FALSE™.

expresie_logica

0 expresie sau o referint3 la o celul care contine o expresie
care reprezintd o anumitd valoare logicd, de exemplu ,TRUE"
sau FALSE".

valoare_pentru_adevirat
Valoarea pe care o returneazé functia daca argumentul
Jexpresie_logicd” este . TRUE".

valoare_pentru_false
Valoarea pe care o returneazé functia daca argumentul
JLxpresie_logicd” este FALSE".

Aflati mai multe despre IF
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ek -

150%

-

lei % .0 .00 123«
- -

=IF(F7>ET;"promovat"; "corigent")

W | M

c

Arial

-n

@

Prag promovare

Medii obtinute

Media 5 10
5 4,75
5 83
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Informatica si TIC
Calcul tabelar - Excel

Functii pentru data si timp

Titlul lectiei:Functii pentru data si timp
Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor x %

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
Functiile pentru foi de lucru sunt clasificate dupa functionalitatea lor. Ele pot fi accesate astfel:

- Se deschide pagina noua in Excel;
- Seidentifica bara de functii reprezentata cu fx;
- Se alege functia dorita din lista de functii.

Functii pentru data

Exemplu functia Date

€ Data Q

DATE

Converteste o sintagma an/lun&/zi indicatd in data

DATEDIF |
Calculeazé numarul de zile, luni sau ani dintre doua date I— D A | E ( )

DATEVALUE

Converteste un sir de tip datd indicat intr-un format cunoscut intr-o valoare de tip d DATE( w .
an; lun3; zi)

DAY —

Returneaza ziua lunii in care cade o anumita data, in format numeric
DAYS ﬁc —DATE() X v < >
Returneazé numdrul de zile dintre doud date.

DAYS360

Returneazi diferenta dintre doud zile, pe baza anului de 360 de zile utilizat in calcul

123

EDATE

Returneaza o data aflatd cu un anumit numar de luni inainte de sau dupa altd data

.—l
26} 8/17/2019
O

27

78

=DATE(2019,8,17)




Functii pentru timp

Exemplu functia Hour

€ HOUR
Rezumat 7
Returneaza componenta unei anumite ore care indica ora, in format numeric. 1 0 .
Exemplu
HOUR("11:40:59") 11
Sintaxa an -
HOUR(ora) II =HOUR("12:408:59") |
> ora
Ora pentru care trebuie calculatd componenta care indica ora.

Exemplu functia Year

€ YEAR

Rezumat

Returneaza anul specificat de o data indicata.

Exemplu

YEAR("20.07.1969") 10 m

Sintaxa 11
YEAR(data) =YEAR("17.08.2019")
» data

Data din care trebuie extras anul.
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Informatica si TIC

Calcul tabelar - Excel

Functii pentru data si timp

Titlul lectiei:Functii pentru data si timp

Aplicatia recomandata: Google Sheets

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
Functiile pentru foi de lucru sunt clasificate dupa functionalitatea lor. Ele pot fi accesate astfel:

- Se deschide pagina noua in Google Sheets;
- Se identifica bara de functii reprezentata cu fx(se pot insera si din meniul Inserare/Functie);
- Seintroduce functia aleasa.

Exemplu functia Workday

SN - lei % .0 .00 123v Al » 10 - B_z'g.i @ |

? [FWORKDAY("28.87.2819";21)

WORKDAY (dati_inceput; numar_zile;

[concediul) E F
1 Exemplu
WORKDAY( "2@.87.1969"; 4; Al:A1@)
2 Rezumat
Calculeaza data aflatd la un anumit numar de zile lucritoare
3 dupd o datd de inceput specificata. |E |L-|Cf'Ll concediu
datd_inceput " "
4 Data de la care incepe numardtoarea. )7.2019 :WORKDAY( 2@ . @? . 291 9 : 21 )
numar_zile
umarul de zile lucratoare de dupd datd_inceput™. Dacé
S | Numdrul de zile lucritoare de dupé ,datd_i t*. Dach
acest numér este negativ, se numara in ordine
6 descrescatoare.
concediu - [optional]
7 Constanta dintr-un interval sau dintr-o matrice cu datele care
trebuie considerate concediu.
8 Aflati mai multe despre WORKDAY
9
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I'I'-:raIEl ELNdre Hlll}rdll.l IMSETdIE FOTITIALEre Lrdie MTSITUrmETie SUEITIENE  AJU
SRz N - 150% » lei % .0 .00 123~  Arial ~ 10 ~ B T
- =
=WORKDAY({"20.87.2019";21) '
3 data ultimei zile de lucru | concediu
|
Exemplu functia Networkdays
SRl - lei % .0 .00 123~  Arial
[ -MeTwoRKDAYS(|
NETHURKDAYSEaata_inceput; ~ X
data_sfarsit; [concediul)
Exemplu
NETWORKDAYS("16.87.1963"; "24.87.1563";
2 Al:A1@)
Rezumat
3 Returneaza numarul net de zile lucratoare dintre doua zile
indicate.
4 » dati_inceput
Data de inceput a perioadei pentru care trebuie calculat
5 numdarul net de zile lucritoare.
datd_sfarsit
5] Data de sfarsit a pericadei pentru care trebuie calculat
numdarul net de zile lucritoare.
7 concediu - [optionall
Constanta dintr-un interval sau dintr-o matrice cu numere de
8 serie de tip data care trebuie considerate concediu.
Aflati mai multe despre NETWORKDAYS
9 v
10
~ o~ @ P 150% - lei % 0 .00 123v - 1 - B ISA ¢ H =~ 1
rNET'r\URKDAYS(“Q. 89.2@19";"15.06.2028") I
C D E F
1
2 prima zi de lucru ultima zi de lucru| zile pana la concediu
3 09.09.2019 15.06.2020 201
{ |
4
S
6




Informatica si TIC
Calcul tabelar - Excel

Completarea automata a datelor. Serii de date

Titlul lectiei:Completarea automaté a datelor. Serii de date
Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor x %

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizadnd aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Pasi:

- Se deschide o pagina noua in Excel;

- Se tasteaza o valoare de pornire pentru serie;

- Seintroduce o valoare in celula urmatoare, mai jos sau la dreapta, pentru a stabili un model.Pentru o serie, cum
arfi1, 2, 3,4,5..., tastati 1 si 2 in primele douda celule. Pentru seria 2, 4, 6, 8..., tastati 2 si 4.Pentru seria 2, 2, 2,
2..., tastati 2 numai in prima celula;

- Se atinge pentru a selecta prima celuld, apoi glisati ghidajul de selectie in jurul celei de-a doua valori.

~v 1o B I U &

A B

erie de numere
1]

2l
[ _

- Se alege intervalul de celule care se doreste a fi completat automat si se selecteaza instrumentul de completare

automata:
.Serie de numere H ® D B
Serie d Serie de numere
. ere ae numere @ ey
1
2

~N OO bW N

O ~N O AW N

. DECUPATI  COPIATI  INSERATI |COMPLETARE AUTOMATA| GOLITI
O L4




Tipuri de serii recunoscute de caracteristica Fill (completare automata)

Seria Informatia initiala Seria rezultata
1,2 3,4,5
Liniar 100, 99 98, 97, 96
15 (step 2) 15, 17, 19
Growth 15 (step 10) 150, 1500, 15000
03/28/2006 (day) 3/29/2006, 3/30/2006, 3/31/2006, 4/1/2006
Date 03/28/2006 (wellday) 3/29/2006, 3/30/2006, 3/31/2006, 4/3/2006
03/28/2006 (month) 04/28/2006, 05/28/2006, 06/28/2006, 07/28/2006
03/28/2006 (year) 03/28/2007, 03/28/2008, 03/28/2009, 03/28/2010
AutoFill Luna 1 Luna 2, Luna 3, Luna 4
Exemple:
B
.Sen'i date (zile)
I 08/1 8!201§ Serii date (zile)
08;'1 81201
0841942019
0842042019
0842142019
0842242019
0842342019
0842442019
DECUPATI COPIATI INSERATI COMPLETARE AUTOMATA  GOLITI 08512019
1 . .
i liniare
.Ilnlare ®
6 6
9
12
15
18
DECUPATI COPIATI INSERATI COMPLETARE AUTOMATA  GOLITI 21
| 24
@ [ _
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Autoumplere

Proiect Digitaliada 1

DECUPATI  COPIATI INSERATI COMPLETARE AUTOMATA  GOLITI
’ o

Autoumplere

Proiect Digitaliada)2
Proiect Digitaliada) 3
Proiect Digitaliadaj4
Proiect Digitaliadal5
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Informatica si TIC
Calcul tabelar - Excel

Completarea automata a datelor. Serii de date

Titlul lectiei:Completarea automaté a datelor. Serii de date

Aplicatia recomandata: Google Sheets

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
Pasi:

- Se deschide o pagina noua in Google Sheets;
- Se tasteaza o valoare de pornire pentru serie;
- Se selecteaza instrumentul de completare automata.

Exemple de serii:

ianuarie SAM 1!
ELENE februarie
februarie _
martie
aprilie
mai g AN 9 AM 10 AM 11 AM
iunie
iulie
august
septembrie 18/08/2019
octombrie 19/08/2019
- 20/08/2019
(BT 18/08/2019] S TRETE
LeEs) s = 22/08/2019
23/08/2019
24/08/2019
95/08/2019
26/08/2019
97/08/2019
28/08/2019
57 29/08/2019
30/08/2019
31/08/2019)]




Informatica si TIC
Calcul tabelar - Excel

Sortarea datelor. Grafice

Titlul lectiei:Sortarea datelor. Grafice
Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor %

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Sortarea datelor este o parte componenté a analizei de date. Sortarea datelor permite vizualizarea rapida a datelor si o
mai buna intelegere a acestora, organizarea si gasirea datelor dorite si, in cele din urma, luarea unor decizii mai eficiente.
Se potsorta datele dupa text (de la A la Z sau de la Z la A), dupa numere (de la cel mai mic la cel mai mare sau invers) si
dupé date si ore (de la cea mai veche la cea mai noud sau invers) Tn una sau mai multe coloane.

Pasi:

- Se deschide o pagina noua in Excel;
- Se creeaza un tabel de date. Se selecteaza datele si se deschid optiunile suplimentare:

| rr—
Clasa aVa  [Nume elevi o | A~ A

Popescu Adrian

+ B8

Hurjui Vasile
lacovita Cristi
Precop Dorel
Andrisan Costel
Damian Elena
Zup Corina
Filimon lonel
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Se alege optiunea Creati un filtru, se selecteaza tipul de sortare dorit,

¢

._I
[Nume elevi
@

Popescu Adrian

Zup Corina

>
I
4

Explorati

Creati un filtru

Validarea datelor

Zone denumite

Hurjui Vasile

lacovita Cristi Trimiteti si exportati
Precop Dorel

Andrisan Costel Suplimente

Damian Elena

Disponibil offline

Filimon lonel

Marcati cu stea

Detalii...

Tn acest caz de tipul de la A la Z (ascendenta):

lNume elevi | =
Andrisan Costel
Damian Elena
Filimon lonel
Hurjui Vasile
lacovita Ciristi
Popescu Adrian
Precop Dorel
Zup Corina

2
3 |Va = |Numeelevi = |.
4 Popescu Adrian
S Hurjui Vasile
6 lacovita Cristi
> 7 Precop Dorel
N 8 Andrisan Costel
9 Damian Elena
®
n N
X  Sortati si filtrati
1 Az T Z-A
3= Nicio conditie
+/  Selectati tot X Stergeti
+/  Andrisan Costel
L M )
|_bugete scoli .l
scoala 9 1112356
= [bugete scoli
scoala 6 652435
scoala 9 1112356| |°
scoala 2 gs7243| |$c08la " 789654
scoala 5 789654/ | $coala 2 857243
scoala 8 664438| |scoala 8 664438
scoala 6 652435 scoala 7 225413
scoala 1 924386 scodla 3 456258
la3 456258
T scoala 4 334256
scoala 4 334256/ |°
scoala 7 5413 | Scoala 1 524386

Sortare de la Z la A (descendenta)
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Grafice

Datele pot fi prezentate sub forma de grafice, diagrame etc.
Pentru a crea un grafic, se selecteaza datele ce doresc a fi reprezentate, dupa care se alege butonul
Inserare/Grafic:

- ~ i+ Inserati
B § A
B & A =- 2 & H H
L
L M N GD  Creatiun link
bugete scoli [ )
) Grafic
jscoala 9 ] 1112356 jscodla 9 _ |1
scoala 6 652435 jeeal
scoala 5 789654 scoala5 M  Imagine >
scoala 2 857243 scoala 2
scoala 8 664438 scoala 8 & Inserati 9 randuri deasupra
scoala 7 225413 scoala 7
coala 3 456258

¥ scoaldd /3 |nserafi 9 randuri dedesubt
scoala 4 334256 scoala 4

Se pot selecta diferite tipuri de grafice, se poate pozitiona legenda, se editeazatitlul sau culorile pentru date:

1250000 ™ < Tip
> = gh
1000000
ZONA
750000 I I
500000 COLOANA
i =5
II ul =218 =EEE
250000
BARA
— ————
o e — —
la scoal la scoala scoala scoala gcoal oala gcoal —_— [———
9 6 5 2 8 7 3 4 1




DIAGRAMA PRIN PUNCTE

Grafic

Tip Diagrama radiala 3D >

Legenda Automat >

Titluri >

Culoare >

L | M | N | 0 | P | Q
bugete scoli o
scoala 9 1112356 | Bugete scoli
scoala 6 652435
scoala 5 789654 Z‘{;’a'a ] scoala 9
3% 0

scoala 2 857243 | < oala 3 19.8%
scoala 8 664438 | 4 19, scoala 6
scoala 7 225413 scoala 8 11.6%
scoala 3 456238 | 11 a9 scoala 5
scoala 4 334256 | scoala 2 14.1%
ermala 1 eop2ac !l 15 3%




Informatica si TIC

Calcul tabelar - Excel

Sortarea datelor. Grafice

Titlul lectiei:Sortarea datelor. Grafice

Aplicatia recomandata: Google Sheets

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS1.1. Editareal/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3.Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina Informatica si TIC
si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile Tn situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Pasi:

Se deschide o pagina noua in Google Sheets;
- Se creeaza un tabel de date;
Se poate selecta meniul Date/Sortati foaia dupa ....

Sortarea datelor
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificaril

e~ o T 100% v lei % .0_ .00 123w | Arial ~/w B I S5 A % H

Lecturi suplimentare

A B ® D E F
|Lecturi suplimentare Autori Titluri
P George Cosbuc Poezii
George Toparceanu |Fabule
- lon Creanga Amintiri din copildrie
5 Mihai Eminescu Poezii
5 Mihail Sadoveanu Dumbrava minunata
U QOctavian Goga Poezii
Tudor Arghezi Poezii
P Wasile Alecsandri Poezii

=]

Sortarea datelor

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modific

— o P 100% - | lel % .0 .00 123~ Sortati foaia dupd coloana E, A — Z i . H

Sortati foaia dup3 coloana E, Z — A

E D H
Lecturi suplimentare Autori Titlt

2 George Cosbuc Poe

3 George Toparceanu  |Fat ¥ Creatiun filtru

i lon Creanga Am Filtrati afisarile >

5 Mihai Eminescu Poe

6 Mihail Sadoveanu Dur

= Octavian Goga Pod Validarea datelor

8 Tudor Arghezi Poe Tabel pivot

9 Vasile Alecsandri Pos

Zone denumite

bl Rl
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Se poate sorta si un anumit interval:

slor [
Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor
o v lei % .0 .00 123~ Sortati foaia dupé coloanaD, A —Z A
Sortati foaia dupé coloana D, Z — A
D
Autori Sortati zona dupé coloana D, A — Z
George Cosbuc
Tl EiEsT Sortati zona dupé coloana D, Z — A
Octavian Goga
Tudor Arghezi Sortati intervalul
Vasile Alecsandri
Creati un filtru
Mihail Sadoveanu Filtrati afisarile... >
lon Creanga Am
Validarea datelor
Tabel pivot
Selectati zona in mod aleatoriu
Se poate folosi si adaugarea unui filtru, urmaté de sortare:
Sortarea datelor [ ]

ati Inserare Formatare

lei % .D‘_ .09‘ 123«
D
Autori Title
George Cosbuc Poe
Mihai Eminescu Poe
Octavian Goga Poe
Tudor Arghezi Poe
Vasile Alecsandri Poe
George Toparceanu | Fat
Mihail Sadoveanu Dur
lon Creanga Am

Instrumente  Suplimente  Ajutor

Toate modificérile salvate in .

Sortati foaia dupa coloana D, A —Z A & H 5E~ =

Sortati foaia dupa coloana D, Z — A

Sortati zona dupé coloana D, A — Z

Sortati zona dupd coloana D, Z — A

Sortati intervalul

Creati un filtru

Filtrati afigérile.. >

Validarea datelor

Tabel pivot

2N - 100%
e & 7T
Autori
B R c
h i i = i
s o 5| Lecturi suplimentare Autori
= 2
SortatiA— Z
N Sortati Z — A
5

» Filtrati dupd stare

~ Filtrati dupa valori

63

]

7 Selectati-le pe toate - Stergeti
1

2

8

a v"  George Cosbuc

s v'  George Topérceanu
6

5 v' lon Creanga

v Mihai Eminescu

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumer

lei % .0 .00 123«  Arial -
- -

I Titturi =

Poezii
Poezii
Poezii
Poezii
Poezii
Fabule
Dumbrava minunata
Amintiri din copildrie

1




Realizarea graficelor, diagramelor

Folosind tabelul de date, se selecteaza datele ce urmeaza a fi reprezentate sub forma de grafic, din

Inserare/Grafic se alege tipul de grafic. Se editeaza graficul/diagrama cu optiunile de editare.

meniul

Sortarea datelor [I] Editor de diagrame X
Fisier Editare Afisati Formatare Date Instrumente
~ o~ T 100% v | 2 (de) randuri deasupra 1d Configurati Personalizati
Medii peste 5 2 (de) randuri dedesubt
- 4ll Grafic cu coloane -
D E 1
K 2 (de) coloane la stanga — - -
o —
L 2 (de) coloane la dreapta j:g ﬂ:‘\jﬂ: —_——
la
5 | Rezultate Ia evaluarea national Inserati celule si mutati in jos
6 [Mediipeste 5 |mediisub5 Coloand
L - Inserati celule si mutati la dreapta
I [#] Grafic
0 -
; M Imagine e »r Bara
2 m Desen -
3
B Formular
4
5 Structura radiala
6 2 Functie -
7 .
cD Conectati Cirl+K . o .

8
9 Caseta de selectare )
, Diagrama prin puncte
: E] Comentariu Ctrl+Alt+M T L1 ov
2 Nota shift+F2 e T Y
3
: Foaie nous Shift+F11 Harla
[i] Editor de diagrame X

Configurati Personalizati L bl —

tionala
»  Stilul diagramei 7 z : 3 x

> Titlurile diagramei si axelor

> Serii

> Legenda

» Axa orizontald

> Axaverticald

> Grile

Rezultate |a evaluarea nationald

Mediipeste 5 |mediisub 5

18

Rezultate la evaluarea nationala
B Mediipeste 5

B medisub5
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Informatica si TIC

Cxx

Aplicatia recomandata: Cxxdroid

Este o aplicatie ce permite editarea si compilarea de programe C si C++ In mod offline.

Utilizatorul ei dispune si de o predictie in timp real a codului, de o bara de simboluri necesard programarii in
C++ precum si de evidentierea sintaxei.

3
—  suma a doud numere.cxx o 0
— d/0/programe cpp/suma a dou. =

Aplicatia poate fi instalata atat pe dispozitivele Android (Samsung, Lenovo) cat si pe dispozitive cusistem
de operare Windows, cu ajutorul unui emulator pentru Android (de ex. BlueStacks).

Programele pot fi salvate, iar apoi share-uite (prin mail, bluetooth, Hangout, Drive etc.)

Gmail

Bluetooth

Copiati in clipboard
Salvati in Drive

Hangouts

Mesagerie

OneNote

Outlook

Skype

De asemenea, putem face setari asupra modului in care se face editarea si al modului de autocompletare si
compilare.
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L. v 16:06 W B B AW B 1606 B BB

< Editor €  Appearance € System
Word wrap L ] Font Enable autocomplete L ]
Sans senf
Tab inserts spaces Enable code analysis o
Font size
16
Autocomplete quotes/braces L ] Use C++ for new files
When unchecked, € is considered to be default language for unsaved files
) Editor theme
Volume navigation ® Light
Enable compiler cache
Generally speedups bullds, autocomplete, et with no visible downsides, but )
Open last files on start can be disabled in case of any problems
Button bar ® Always recompile programs
Even if their contents didn't change
Enhanced InputConnection AP
Fixes Gboard cursor movement, but can be slow on old dev Link libe:++ statically
Bar buttons Allow main) to have void retur type
Insert buttons separated by space Allows noncompliant code o compile, recommented o be disabled if you L]
want o write correct code
Tab length
4spaces € compller arguments

Wall 9

C++ compiler arguments
Wall -std=ct+14

Campiles linker arguments
im-llog 1z

Utilizatorilor le este permis si sa instaleze noi biblioteci.

n P

<  Package manager

Boost INSTALL
Version: armé4-1.69.0

Package size: 10,66 Mb

Size: 164,94 Mb

A set of libraries for the C++ programming language that provide support for tasks and
structures such as linear algebra, pseudorandom number generation, multithreading, image
processing, regular expressions, and unit testing. It contains over eighty individual libraries

SQLite INSTALL
Version: arm64-3.27.2

Package size: 0,62 Mb

Size: 2,61 Mb

i "

An inprocess library that imp s a d, serverless, 1
transactional SQL database engine. The code for SQLite is in the public domain and is thus
free for use for any purpose, commercial or private.

ncurses INSTALL
Version: arm64-6.1

Package size: 0,53 Mb

Size: 4,27 Mb

A programming library providing an application programming interface that allows the
programmer to write textbased user interfaces in a terminal-independent manner.

libcurl INSTALL
Version: arm64-7.64.0

Package size: 0,85 Mb

Size: 3,13 Mb

A free and easy-to-use client-side URL transfer library.

Libxmi2 INSTALL
Version: arm64-2.9.9

Package size: 0,81 Mb

27 Mb

O
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Pe tableta Samsung

B = B
Suma a doua numéro C++.cxx

/storage/emulated/0/Programe C++/Suma a do...

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

intab,c;

cout<<"a=";

7 | cin>>a;

8 | cout<<"b=";

9 | cin=>b;

0 | c=atb;

cout<<"Suma este"<=<c;
2 | return 0;

130y

oA WR =

L 4

English(UK)  »

o Q

Structura liniara

Se citesc (de la tastaturd) doud numere. Sa se calculeze si sa se afiseze suma lor.
2 T .al 43% 81641

L] q w e r t y u
« a s d f g h
T T z X (- v b n
» ctl  sym © <« English(UK)

>

TAB

2 7 .l 43%=16:45

MAI MULTE

o p =
k | «
T
< >

Se citesc doud numere reprezentand coeficientii ecuatiei de gradul I ax + b
Sa se determine solutia ecuatiei. Cu cele 3 variante ce pot aparea.

Structura alternativa

% T .l 38%817:04

Ecuatia de grad | C++.cxx* =)

/storage/emulated/0/Programe C++/Ecuatia de...

#includesiostream>
2 | using namespace std;
3 | int main()

(
if(b==0)

10 cout<<"Exista o infinitate de solutiil’;
else cout<<"Ecuatie imposibilal’;

else
{

14 x=-b/e;

cout<<"Solutia ecuatiei este "<<x;

returmn O;

18 )

qg w e r t Yy u i o p &
a s d f g h j k | «

T z X c v b n . m T

orl | sym % < English(UK) > e 4 »

Structura repetitiva

Sa se determine valoare minima si maxima dintr-un sir cu n elemente.
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Eemoel

#include<iostream=
2 | using namespace std;
int main()
L
5| intv[100];
int n,i;
int min,max;
cout<<"Citirea vectorului v'<<endl,
cout=<"Dati dimensiunea vectorului(<=100)"cin>>n;
for(i=0ji<n;i++)

coute<"Dati valoarea elementului "<<i+1<<" 7

3 cin>>vfi];
4 }

5| min=max=v[0];

for(i=Ti<n;i++)

{
iffnin>v{ihmin=v[i:

if(maxsv{i}max=vii];

cout<<*Maximul este “<<max<<" si minimul este *<<min;
return 0;

English{U¥)

‘

English(UK)

3

.l 38% 81806

MAI MULTE

v
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Pe tableta Lenovo

Structura liniara
doud numere. Sa se calculeze si s se afiseze suma lor.

3% m78% 1855 [ 3 W 0 E78% 18:56

Se citesc (de la tastaturd)

—  suma a doud numere.cxx
/storage/emulated/0/programe cpp/suma a dou...

TAB  _
1| pinclude<iostreams
2 | using namespace std;
3| int main()

5| intabg;

6| c "g=",

10 | c=a+b;

11 | cout=<"Suma este'<<c;
12 | return 0;
13|}

¢z x ¢ v b nom 1 7?2 &

»
7M23 7123
v o] ] =]

Structura alternativa
Se citesc doud numere reprezentand coeficientii ecuatiei de gradul I ax + b = 0. S3 se determine solutia
ecuatiei.

LA AN LIEREDH

o o

1] #includesiostream>
2 | using namespace std
int main(}

ista o infinitate de solutii’;
<"Ecuatie imposibilal’;

x=b/a;
cout<<"Solutia ecuatiei este "<<x;

return 0;

ol

L O T

q
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723

LA AN ERL5H

TAB

p @&
o
? O
7123

[ =]

%O 0 mE 1814

X ¢ v b nom 1 2?2 &
23
v o] O =]

O 0o N o en Bk

[ P

#include<iostream>
using namespace std;
m main()

{
int v[100];

intn,i;

int min,max;

cout<<"Citirea vectorului v*<<end|;

coute<"Dati dimensiunea vectorului(<=100)"cin>>n;
for(i=0ji<n;i++)

{
cout<<'Dati valoarea elementului "<<i+1<<"

3| cins>viil;

5 | min=max=v[0];
5 | for(i=1i<n;i++)

3 | if(minsv[i])min=v[i];
3 | if(max<v(i))max=v(il;

cout<<"Maximul este "<<max<<" si minimul este "<<min;
return 0;

)

Structura repetitiva

Sa se determine valoare minima si maxima dintr-un sir cu n elemente.
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Pe un dispozitiv cu sistem de operare Windows (si
emulator BlueStacks)

Structura liniara

Se citesc (de la tastaturd) doud numere. Sa se calculeze si s se afiseze suma lor.

& Buesucs g

asan 1o

Suma a doua numere C++.cxx
/storage/emulated/0/Programe C++ pentru Android/Suma a doua numere C++.cxx

ftinclude <iostream.h>
void main ()

cout<<"b=";cin>>b;
s=a+b;
cout<<"suma numerelor="<<s;

& BlueStacks

asan 1o
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Structura alternativa
Se citesc doud numere reprezentand coeficientii ecuatiei de gradul I ax + b = 0. Sa se determine solutia
ecuatiel.

@ Buescks gy

Ecuatia de gradul | C++.cxx
/storage/emulated/0/Programe C++ pentru Android/Ecuatia de gradul | C++.cxx

Suma a doua numere C++.cxx  Ecuatia de gradul | C++.cxx

using namespace std;
int main()

'a="; cin>>a;
cout<<"b="; cin>>b;
if(a==0)
if(b==0)
cout<<"Exista o infinitate de solutiil";
else cout<<"Ecuatie imposibila!";
else

x=-b/a;
cout<<"Solutia ecuatiei este "<<x;

return 0;
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O Buestacks gy & codroid

45001080

&

cd '/storage/enulated/0' ; export LD_LIBRARY_PATH-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/1lib® ; export CLANG_SYSROOT-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot"
KAGE-'/data/app/ru. iiec.cxxdroid-1/base.apk' ; export CC-‘clang’ ; export CXX='clang++®
er/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/usr/include’ ; export

export APP_PAC
export CMAKE_INCLUDE_PATH='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/include:/datafus
CMAKE_LIBRARY_PATH="/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/lib: /data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/usr/lib
; export TMPDIR="/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/cache’ ; export SHELL="/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sh' ; export CONFIG_SHELL='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sh'
export LC_ALL='en_US.UTF-8' ; export PATH='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files': '/datauser/0/ru.iiec.cxxdroid/files/bin': '/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/bin': ' /bus
ybox-virtual ':$PATH ; clear ; cd '/storage/emulated/0/Programe C++ pentru Android' &4 /data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/iiec_tmp_binary ; exit

T

1'% cd 'istorage/enulated/0' ; export LD_LIBRARY PATH-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/1ib' ; export CLANG SYSROOT-'/dataluser/0/ru.iiec

_PACKAGE= ' fdata/app/ru.iiec. cxxdroid-1/base.apk' ; export CC-'clang’ ; export OXX=‘clangs+' ; export CMAKE_INCLUDE_PATH-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/include: /dat

aluser/0/ru. iiec.cxxdroid/files/sysroot/usr/include’ ; export CMAKE_LIBRARY_PATH='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/lib:/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot fusr

/1ib* ; export TMPDIR='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/cache’ ; export SHELL="/datafuser/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sh' ; export CONFIG_SHELL='/data/user/D/ru.iiec.cxxdroid/files/sh
; export LC_ALL="en_US.UTF-B' ; export PATH='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files': ‘/datajuser/0/ru. iiec.cxxdroid/files/bin': '/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot /bin’

/busybox-virtual':$PATH ; clear ; cd '/storage/enulated/0/Programe C++ pentru Android' &4 /datafuser/0/ru.iiec.cxxdroid/files/iiec_tmp_binary ; exit

[4235]

[4235] Please don't use this program directly!

[4235] Use to check version only

[4235) Usage: --version output version information and exit!

[4235)

a=0

cxxdroid/files/sysroot' ; export APP

b=0

Exista o infinitate de solutiil
{Program finished]
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cd '/storage/enulated/0' ; export LD_LIBRARY_PATH-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/lib* ; export CLANG_SYSROOT-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot"
KAGE-"/data/app/ru. iiec.cxxdroid-1/base.apk' ; export CC-'clang’ ; export CXX='clang++
er/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/usr/include’ ; expor

export APP_PAC
export CMAKE_INCLUDE_PATH=-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/include:/data/us
CMAKE_LIBRARY_PATH="/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/lib: /data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/usr/lib
; export TMPDIR-'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/cache’ ; export SHELL='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sh' ; export CONFIG_SHELL='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sh'
export LC_ALL='en_US.UTF-8' ; export PATH="/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files':'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/bin':'/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/bin’:"/bus
ybox-virtual ':$PATH ; clear : cd '/storage/emulated/0/Programe C++ pentru Android’ && /data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/iiec_tmp_binary ; exit

I3

1 % cd */storage/emulated/0" ; export LD_LIBRARY_PATH='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/lib' ; export CLANG_SYSROOT='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot® ; export APP

_PACKAGE="/data/app/ru.iiec.cxxdroid-1/base.apk’ ; export CC='clang’ ; export CXX='clang++' ; export CMAKE_INCLUDE_PATH='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/include: /dat

a/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroat/usr/include’ ; export CMAKE_LIBRARV_PATH='/data/useri/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/lib:/datafuser/0/ru.iiec. cxxdroid/files/sysroot/usr

/1ib* ; export TMPDIR='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/cache’ ; export SHELL='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sh' ; export CONFIG_SHELL='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sh
; export LC_ALL="en_US.UTF-B' ; export PATH='/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files’: '/data/user/0/ru. iiec.cxxdroid/files/bin": '/data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/sysroot/bin’

/busybox-virtual':$PATH ; clear ; cd '/storage/enulated/0/Programe C++ pentru Android’ A& /data/user/0/ru.iiec.cxxdroid/files/iiec_tmp_binary ; exit

[4265]

[4265] Please don't use this program directly!

[4265) Use to check version only

[4265] Usage: --version output version information and exit!

[4265)]

a=0

b=3

Ecuatie imposibila!
(Program finished]
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Structura repetitiva
Sa se determine valoare minima si maxima dintr-un sir cu n elemente.




@ Buestacks Codroid

Minimul si maximul din sir C++.cxx
/storage/emulated/0/Programe C++ pentru Android/Minimul si maximul din sir C++.cxx

Suma a doua numere C++.cxx  Ecuatia de gradul | C++.cxx  Suma a doua numere.cxx  Minimul si maximul din sir C++.cxx

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

int v[100];
int n,i;
int min,max;
cout<<" Citirea vectorului v "<<end|;
cout<<"Dati dimensiunea vectorului (<=100) ";cin>>n;
for(i=0;i<n;i++)
{
cout<<"Dati valoarea elementului "<<i+1<<
cin>>vli];
}
min=max=v[0];
for(i=1;i<n;ji++)

if(min>v[i))min=vli];
if(max<v[i])max=vl[i];
}
cout<<"Maximul este "<<max<<" si minimul este
return 0;

"<<min;

Coxdroid

u.iiec.c
ort TMPDI
LC

am directly!

output version information and exit!

Dati valoa

ati valoarea elementului

Dati valoarea elementului 4
tului

si minimul
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Proiecte didactice recomandate

Clasaa Vll-a
Nr. Titlu lectie Link
crt.
1 | Inserarea tabelelor in document https://www.digitaliada.ro/Inserarea-tabelelor-in-document-
a1582396466662094
2 | Operatii de editare https://www.digitaliada.ro/Operatii-de-editare-Microsoft-Word-
a1594286723378232
3 | Formatarea la nivel de pagina https://www.digitaliada.ro/Formatarea-avansata-a-documentelor-
create-in-Word-a1594285087636495
4 | Formatare la nivel de caracter https://www.digitaliada.ro/Formatare-la-nivel-de-caracter-Microsoft-
Word-a1594286857698833
5 | Inserarea imaginilor in document https://www.digitaliada.ro/Inserarea-imaginilor-in-document-
a1594285274724793
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https://www.digitaliada.ro/Operatii-de-editare-Microsoft-Word-a1594286723378232
https://www.digitaliada.ro/Operatii-de-editare-Microsoft-Word-a1594286723378232
https://www.digitaliada.ro/Formatarea-avansata-a-documentelor-create-in-Word-a1594285087636495
https://www.digitaliada.ro/Formatarea-avansata-a-documentelor-create-in-Word-a1594285087636495
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https://www.digitaliada.ro/Inserarea-imaginilor-in-document-a1594285274724793

Planificare semestriala — Semestrul |

Unitatea de Competente Continuturi Aplicatii
invatare specifice
Recapitulare Sa ne reamintim clasa a Vl a
Test initial
Procesorul 11 Inserare, luminozitate, contrast, umbrire, pozitionare si rotire imagine in Word(20min)“'
de text documente
Word/Google Inserare, luminozitate, contrast, umbrire, pozitionare si rotire imagine in Google Docs(20
Docs documente E
min)
Redimensionarea, trunchierea si gruparea imaginilor Word(20min) r,'
Redimensionarea, trunchierea si gruparea imaginilor Google
Docs(20min) E
Tabele.Creare.Stiluri predefinite Word(20min) p,'
Tabele.Creare.Stiluri predefinite Google
Docs(20min) E
Ta_b_ele.lnser_are si stergere de randuri si coloane.Imbinare si scindare 76ellule. Word(20min) W |
Aliniere continut
Tabele.Inserare si stergere de randuri si coloane.Imbinare si scindare 76ellule. Google
Aliniere continut E
Docs(20min)
Calcul Calcul tabelar- Excel. Notiuni introductive Excel (ZOmin)!t
tabelar Excel/ — -
Calcul tabelar- Excel. Notiuni introductive Google
Google ;
Sheets Sheets(20min)
Formatarea celulelor. Modalitati de vizualizare. Panoramare Excel(20min) [t
Formatarea celulelor. Modalitati de vizualizare. Panoramare Google
Sheets(20min)
Functii. Formule de calcul. Functii statistice si logice Excel(20min) (X |
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Planificare semestriala — Semestrul al ll-lea

Unitatea de Competente Continuturi Aplicatii
invatare specifice
Functii. Formule de calcul. Functii statistice si logice Google
Calcul Sheets(20min)
tabelar Excelf Functii pentru data si tim
Google 1P > imp Excel(20min) "
Sheets Functii pentru data si timp Google
Sheets(20min)
Completarea automata a datelor. Serii de date Excel(20min) X |
Completarea automata a datelor. Serii de date Google
Sheets(20min)
Sortarea datelor. Grafice Excel(20min) X |
Sortarea datelor. Grafice Google
Sheets(20min)
1.4 Algoritmi Cxxdroid(20min)
Algoritmi
2.1 Tipuri de structuri:
2.2

-instructiuni pentru implementarea in limbaj de programare a structurii liniare
- instructiuni pentru implementarea in limbaj de programare a structurii alternative
- instructiuni pentru implementarea in limbaj de programare a structurii repetitive

Cxxdroid(20min)
Cxx

Aplicatii Cxxdroid

Cxxdroid(20min)
Cxx

Recapitulare

Evaluare
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