EXERQII DE STIMULARE A CREATIVITATII

1. a) Incerca si deseng personaje cu ajutorul literelor.
b) Incerca sa desena chipuri de personaje cu ajutorul cifrelor.

2. Dati o definitie negteptati, dupgi modelul de mai jos, uriitoarelor cuvinte: biblioteg librarie, carte.
Cuvinte=ganduri puse in sunete

3. Inchipuiti-vi ci ai putea luaautobuzul visului.
a) Unde a merge? De ce?

b) Céattimp a vrea 4 stgi acolo?

c) Cine ai vrea 4 va insaeasa?

4. Lucrai in grupe de cate 4 elevi. Inventan joc in care copiii&fie fructele de mai jos. Sctiein
caiete, cel mult 4 reguli ale jocului. Prezenjacul in faa clasei.
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5. Tmpartiti-va In grupe cate 6 elevi. Imaginai apoi jucai in fata colegilor o ntamplare , folosind cel
putin dowa obiecte dintre cele de mai jos:

o

Demonstrd Tn enunuri sensurile cuvantulypan.
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Scrigi cate dod cuvinte care incep cu silabele scrise in noteleicale de mai jos:
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8. a) Inventa o poveste in care All> ca- Zpada 8 intalneasin padure 7 uriai, care sunt foarteir.
b)Inventai o poveste in care Sctdi Rgie s fie reasi lupul bun. Facg apoi o drticica in care 8
scrigi povestea. Pe copeérscrigi autorul, titlul si editura. Facg o expoziie si stabiliti care sunt
primele 3 din clag dand calificative.




9. a) Atribuii agiuni specific umane cuvintelor-obiect de mai jos:
* apele —cant rad.....

florile

motanul

e cai

b) Integrai expresiile olinute in propozii cat mai frumoase.

10. Binesi rau
Gaseste cate 5aspunsuri la intrefrile: Ce este bine? Ce estel?

11.Unulsi mai muti
Gaseste cate 3 aspunsuri la intredrile : Cine este doar unul ( una ) ? Cine sunttd@auna mai muil (
mai multe ) ?

12. Scrie cat mai multe cuvinte care:
e sisetermine in silaba: an
» sise termine in silabele: -¢i-
* & cuprindi in interior silaba: -co-

13. Formula cat mai multe intreli cu privire la:
a) piaté b) foc c)aer d)stele e)frunze

14. A venit vacaraaaaaaaaaaaa...
Cu trenul din Frara!
Continua tu aceagtpoezie atat de dragfii atent in4 la rima, la ortografie, la puncttia!

15. Gaseste cat mai multe cuvinte caré Smeze cu : moragcoak, mare, mititei.

16. Ne juam? Pogi veseli

Fiecare jutor scrie pe o foaie de hartie titlul unei poeziventatesi primul ei vers. Foile se
Tmpaturescsi se trec mai departe la jtorii urmatori. Acestia completeaz strofa cu al doilea vers, carg s
rimeze cu primuki Tncep o straf nowa, din care scriu primul vers. Atge ca nurdrul silabelor din versuri
sa fie cat mai apropiate. Versurile pot fi hazlii. EEgit se citesc poeziilgi se premiaz cea mai hazlie sau
cea mai frumoass

17. Da mai multe &spunsuri la urriitoarele intrefri:
* Cine este ca marea de alba®tr
» Cine este ca marea de negtar
* Cine este ca marea de nejtita?
» Cine este ca marea de ad#hc

18. Aha, am fosti eu acolo!

Activitatea se bazeape o poveste pe care o creeparticipanii, unul cate unul. Astfel, este nevoie de
un voluntar careasinceag povestea, in care el este personaj principal dasejoacs, iar ceilati din grup
trebuie & imite toate mycarile, gesturile, mimica celui care povesee In orice moment al poyt, oricare
dintre participan poate interveni prin exclamareaAha, am fostsi eu acolo! ” si sa continue povestea.
Atunci cand exist o intervefie cu exclamarea amirttit, tot grupul trebuie s dea replica;, Si ce-ai
vazut,prietene? ”abia apoi cel care a intervenit putasiccentinue povestea.

19. Muzeul nasturilor



Se aduce in clas colegie de nasturi. Fiecare elev prigie un nasture ( alege unul ).Pe baza nasturelui
primit, elevul are de scris ,, Istoria ipotetia nasturelui ” pe care I-a primit. El trebuieserie cat mai multe
detalii: al cui a fost, cum atapersoana care Il-a purtat, cum ansstimentda de la care aaeut, cat timp a
fost purtad vestimentéa respectig, cum a fost pierdut etc.

20. Ce s-ar intampla dac.?

Jocul deschide campul unei ipotezauirirul careia posibilul devine realitate, virtualul, actwale.
Intrehirile trebuie astfel formulate ncéi stimuleze gandirea divergénExempluCe s-ar intdmpla dac
maine ai fi numit ministrul Tnzamantului? Ce s-ar intampla dacechinii s-ar preface in copii?

21. Compung o problenid dupi urmatoarea formul literala, despre animaleleagurii:
at(a+b)+cx[a+t(a+b)]=

22. Exprimai rezultatele exerdilor urmatoare fira sa spung numerele:
a) 48:8:3= b) 5x6x0x8x10= c) 23-100:10-6x2=
23. Realizd un desen pornind de la un oval.tDan titlu desenului.
24. Ce putg confegiona dintr-un pahar de plastic la ora de ahilpractice?

25. Gasiti definitii hazlii pentru urnitoarele denumiri geografigeistorice : Olt, Metaliferi, Gutai, Apuseni,
Prislop, Fimanzi, Gura - Humorului, Piatra Craiului, Podulltn®rastie, Alba lulia.

EXERQII DE STIMULARE A CREATIVITATII
1. a) Ce este alp usor?
b) Ce este inchis la culogregreu?
c) Ce este o si fierbinte?
2. Inventa un raspuns neolnuit la intrebareaDe ce se aprind stelele noaptea?
3. Combina cuvintele de mai jos in toate felurile, astfet@h$ oktineti comuniciri negteptate, ca in
exemplul dat:

Pasirea de pe lui se joaa@ in praful norilor.
pasire nori

praf lug

4. Alfabetul vieuitoarelor
Scrig@ cate un nume de animal cakeisceag cua, b, c, d, e f, g si dati-i o definitie proprie, ca in
modelul de mai jos:
arici= ghem de ace
5. Ce a fost la incepptipadia?
6. Realiza un desen folosind doar figuri geometrice. CaofiskaDati-i un titlu.

7. Compung o probleni cu cosai, in care & folositi expresiile: junitate, inzecitul, total.



8. Realizaé un desen pornind de la un triunghi.
9. Zbori deasupra casei tal&Cum se vede totul de acolo? Desefieaz

10. Ce titlu se potrivge?
Se cere eleviloagiaseass cat mai multe titluri posibile pentru mici povesire spuse de Tator.

11. Formuleaz cate dod propoziii in care toate cuvinteléi$ncea cu aceeg vocah sau cu acega
consoaa.
12. Ce putg confegiona dintr-o nug la ora de abilitti practice?
13. Stafeta povestirii: Fiecare copil extrage un cartopa care se daflscris un nuriir. Cel care are
numarul 1 Tncepe & creeze o povestire pe care o intrerupeadtgieva fraze, ultimul cuvant fiingi,
atuncisaucand. Povestea este contin@iate copilul care are nr.$2a.m.d.
14. Alegei un personaj din povesté&zapra cu trei iezki unul din Scufta Rgie. Imaginai-va o discuie
intre acestea. Scrigialogul.
15. Interviu cu un personaj: Un elev este repoltean altul este un personaj dintr-o poveste. Sarp o

discuie imaginai, in care se imbinelementele cunoscute din poveste cu elementediitate.

16. Ora de geografie: De-a reporterul: Un elev psteentator TV pentru rubriddeteo.
Ora dstiinte : Interviu cu o plast

17. Scrie tot cettrece prin minte cand cige urmatorul titlu: , A nechezat cainele”
18. Termeni cheiesanie, violete, ochiAlcatuieste un enuicu aceti termeni.

19. Imagineaxti ca te intalngti cu petisorul fermecat. Scrie trei dot@ pe care el vreaiasti le
ndeplineast.

20. Pisictia ta s-a urcat n copac. Ce faci ca s-o0 dai jecd®? Gseste cat mai multe variante.
21. Scrie neintrerupt, timp de 5 minute, tot cecstirdespre &splat.
22. Imagineax-ti ca zapada ar fi avut altculoare. Deseneazin peisaj de iathfolosind alt culoare.

23. Esti in lumea animalelor. Propune céate un animal safee:

regele haul
pompierul judeditorul
manaciosul

24. Scrie cuvintele card vin in minte cand auzi cuvantdulce.

25. Ce ai inchide intr-o colivie/gti/valiza?



