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NOTA DE PREZENTARE

Suportul “multimedia’ (audio si video) a ceor mai multe medii de informare ale societatii,
dezvoltarea si raspandirea prelucrarilor pe calculator, impun o pregatire diversificata a tinerilor Tn acest
domeniu. Disciplina , Tehnologia Informatiei si Comunicatiilor” (Tehnici de prelucrare audio-vizuaa)
trebuie si asigure dobandirea unor cunostinte de utilizare a calculatorului la nivel de cultura generala,
cunostinte necesare unor activititi cu caracter aplicativ utile in mediul in care’si vor desfasura activitatea.

Pornind de la faptul ca nu exista domeniu de activitate unde si nu se foloseasca, prelucreze si si nu
se transmita informatii cu caracter grafic atét Tn cadrul domeniului respectiv cét si spre exteriorul lui,
afirmam ca azi informaria graficad si auditiva este foarte prefioasi, ea trebuie stocata, prelucrata si
transmisa in conditii care asigura corectitudine si exactitate, dar si caracteristici artistice, deci lanivel pro-
fesional.

Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator, adica pregatirea elevilor astfel Tncét sa poata
beneficia de lumea calculatoarelor, respectiv sa poata folos avantajele stiingel calculatorului, trebuie sa

steain atentia invatamantului preuniversitar.

Informatica a patruns astazi in cele mai variate domenii, deci indiferent de profesia pe care 0 va dege un
ténar, la viitorul lui loc de munca in mileniul 111, cu sigurantd va avea nevoie de cunoasterea modului de
utilizare a unui ingrumentar informatic. Este nevoie ca initierea tinerilor din toate scolile in utilizarea

caculaoardor si sefaca laun nivel pecareil numim azi nive de culturd generala.

Tehnologia informatiei, prin specificul ei, este esentia legata de lucrul individua pe un calculator,
deci dezvolta deprinderea de a lucra individual. Pe de dti parte, prin intermediul retelelor de
calculatoare este posibil schimbul de informatii intre mai multi utilizatori de cdculatoare mult mai efi-

cient decét prin orice alta metoda clasica.

Educarea devilor in spiritul une activitati desfasurate in grup, Tn colaborare, se findizeaza prin
predarea informaticii orientata pe proiecte. Obisnuirea eevilor cu regponsabilitéti, cu ragpunderea privind
finalizerea propriel munci si asgurarea nlantuirii unor elemente redizate in pardd, i va pregati Th mod cét se

poate de clar pentru o activitate pe care cu Sguranta o vor intalni Tn viitor.

Educarea devilor pentru realizarea unor produse utilizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sistemul economic Tn care traim si vom trai si n viitor. Indiferent
de continutul aplicatiei, ceea ce realizeazi elevul, trebuie s fie utilizabil; altfel spus, trebuie sq aiba toate

calitatile unui produs.

Datorita implicatiei pe care tehnologia informatiel 0 are azi in toate profesiile, rezulta caracterul ei
interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi despre tehnologiainformatiel si a comunicatiilor pur si simplu. Ea
nu poate fi privita cao disciplina independenta si nu poate fi tinuta Tntre bariere create artificial.
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Elevii trebuie si inteleaga conexiunile dintre tehnologia infor matiei/utilizarea calculatorului si
societatesi s fie capabili sa se adapteze dinamicii schimbarilor determinate de aceste conexiuni.

Tn conformitate cu planurile-cadru de Invatamant pentru ciclul superior a liceului, aprobate prin ordinul
ministrului  educatiel, cercetarii - si inovarii nr.3410/16.03.2009, in curriculumul diferentiat (CD) d
specidizarilor muzca, arta actorului si coregrafie (din cadrul filierei vocationae, profil artistic) este inclusi
disciplina Tehnologia Informariei si a Comunicariilor, pentru studierea careiase aoca 1 ora/ saptamana.

Avand in vedere nevoile educationde ae devilor carora li se adreseaza prezenta programa scolara, h
ciclul superior d liceului, disciplina Tehnologia Informariel si a Comunicariilor este consacrata tehnicilor
de prelucrare audio-vizuala.

Tn elaborarea programei scolare au fost respectate principiile de proiectare curriculari, specifice
curriculumului national, valorificandu-se Tn acelasi timp tendintele domeniului pe plan international si
opinii ae unor profesori cu 0 bogata experienta didactica.

Programa are urmatoarel e componente:
» Nota de prezentare
» Competente generae
e Vaori si atitudini
» Competente specifice si continuturi asociate acestora
 Sugestii metodologice.
Competente specifice, definite lanivelul clasei a X1-a pentru disciplina Tehnologia Informariei si a
Comunicariilor (tehnici de prducrare audio-vizuala), sunt derivate din competentel e generale si reprezinta

ansambluri structurate de cunostinte si deprinderi ce urmeaza a fi dobandite de catre elevi prin invatare,
pe durata anului de studiu.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt
competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor Tn procesul educational .

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor educationale
si de formare profesionala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumului
pentru educatia de baza.

Principal ele competente cheie europene vizate prin studiul disciplinel sunt:

Competente digitale
Competente in matematica si competente de baza Tn stiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltareadeprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoastereamodului de utilizare aunor medii informatice de lucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile care si dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

VALORI SI ATITUDINI

= Congstientizareaimpactului social, economic si moral a utilizarii calculatorului
= Initiativa Tn abordareasi rezolvareaunor sarcini variate, utilizand ingrumenteinformatice
= Disponibilitatea de a comunica utilizand mijloacel e specifice unui sistem informationa

- Tntelegerea impactului tehnologiilor informatice Tn societate precum si a conexiunilor dintre
disciplinaTehnologia Informatiei si a Comunicatiilor si alte obiecte de studiu

= Manifesareaunui mod de gandire cregtiv, Th sructurareasi rezolvarea sarcinilor delucru
= Manifestarea disponibilitatii de a evalua/ autoevalua activitati practice

Tehnologia informayiei si a comunicariilor (Tehnici de prelucrare audio-vizualg), clasa a Xl-a, filiera 4
vocarionalq, profil artistic, specializirile muzica, arta actorului, coregrafie



COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competente specifice

Continuturi

1.1. Utilizareaformatelor grafice

= Imaginile bitmap, in puncte. Caracteristici
= Formatul vectoria. Caracteristici.
= Tipurile BMP, TIF, GIF, JPEG, etc. Descrieresi

caracterigtici principae

1.2. Deprinderea tehnicilor de prelucrare
grafica

= Redimensionareaimaginilor

= Decuparea(crop) unei imagini

= Modificarearezolutiei

= Controlul pe culoare, dominante de culoare
= Modificarea contrastului si luminozitatii

= Filtre pentru efecte specide

1.3. Utilizareaformatel or audio si audio-
video

= Formate audio. Caracteristici
= Formate audio-video
= Tipurile WAV, WMA, MID, MP3 etc. Descriere si

caracterigtici principae

= Tipurile MPEG, AVI etc.

1.4. Deprindereatehnicilor de prelucrare
audio

- Inregistrarea si redarea sunetelor

= Tehnicile mono si stereo

= Savareain diferite formate

= Controlul volumului, frecventei etc.

= Redizareamixgelor

= Aplicarea efectelor speciae (ecou, digital etc.)
= Operareacu fisiere audio-video

= Selectia, decupareasi copierea secventelor

2. Cunoasterea modului de utilizarea unor medii informatice delucru

Competente specifice

Continuturi

2.1, Utilizareafunctiilor graficede
aplicaiilor grefice sudiate in clasaalX-a

= Instrumente grafice smple (Paint — Microsoft Windows,

GIMP - Linux, iPhoto —-Macintosh)

= Functii specifice de desenare de editoarelor grafice:
instrumente de trasare linii drepte si curbe, instrumente de
trasare afigurilor geometrice de baza (dreptunghi, €lipsa).

Atribute de culoare, grosimelinie

= Operétii de selectie in vederea prelucrarii. Operatii de

rotire, deplasare, deformare aunei imagini selectate.

= Savareaimaginii in diferite formate
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Competente specifice

Continuturi

2.2. Utilizarea aplicatiilor de birotica
Tnvatate Tn vederea dezvoltarii unor
functii grafice a acestora

Obiecte grafice primare Tn programel e de procesare de text
Tnvatate (Microsoft Word sau PowerPoint: linii,
dreptunghiuri, elipse. Forme predefinite (shapes).
Controlul asupra dimensiunii, tipului de linie, culorii,
pozitiei fata de text sau fata de alte obiecte

Gruparea obiectelor. Prelucrari asupra unui grup de
obiecte. Pozitionarea obiectelor grafice in raport cu textul.

Utilizarea obiectelor grafice din exterior si modificarea
acestora: contrast, luminozitate, nivel de culoare

3. Elaborarea unor produse utilizabile care sia dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

Competente specifice

Continuturi

3.1. Utilizarea aplicatiilor audio ale
sistemului de operare

Instrumente audio simple (de exemplu, Sound Recorder —
Microsoft Windows)

Configurarea sistemului audio (placa de sunet, difuzoare,
microfon)

Functii specifice denregistrare si redare a sunetelor:
inregistrare, pauza, pozitionare, redare

Operatii de selectie In vederea prelucrarii
Salvarea sunetelor in diferite formate

3.2. Utilizarea aplicatiilor de prelucrare
audio specidlizate (de exemplu, Wave
Editor)

Gestiune fisierdor audio

Selectia unor segmente. Copiereasi mutarea. Mixarea
informatiilor din diferitefisiere

Aplicarea unor efecte speciale de temporizare, volum, de
ecou, vibratie etc.

Anaizabruigieor. Controlul frecventel n vederea
eliminarii unor bruigje

3.3 Utilizarea aplicatiilor de prelucrare
audio-video speciaizate (de exemplu,
Virtua Dub, WebCam software,
WinDvdCreator etc.)

Instrumente de captura audio-video
Selectii, decupari, mutari si copieri de secvente
Comprimarea fisierelor audio-video
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-invitarea disciplinei Tehnologia informariei si a comunicariilor (Tehnici de prelucrare
audio-vizualad) va fi orientata pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-se preponderent metoda
Tnvatarii si a formarii deprinderilor prin rezolvarea unel game cat mai variate de aplicarii practice si
punandu-se accent pe realizarea cu exactitate si la timp a cerinzelor. Realizarea proiectelor in cadrul
activitatilor practice vaurmari dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa.

Locul de desfagurare a instruirii trebuie si fie un laborator de informatica Tn care — pentru
optimizarea demersului didactic — este necesar si existe o dotare minimaa care presupune un nNUMar
suficient de calculatoare , conectate Tn retea si cu acces la toate serviciile INTERNET. Configuratia
calculatoarel or trebuie si permita rularea aplicatiilor prin care vor fi formate competentel e specifice.

Tn laborator trebuie si existe de asemenea boxe, microfon, o imprimanta si dispozitive periferice si
de memorare externa. Prezenta unui videoproiector sau a unui program de vizudizare in retea va
Tmbunatati instruireainteractiva.

Profesorii vor alege cele mai potrivite aplicatii Tn functie de speciaitatea clasai.

Specificul disciplinei impune metode didactice interactive, recomandand cu precadere aplicatiile
practice individual e, metoda descoperirii, lucrul in echipa, conversatia euristica.

Dinamica acestui domeniu, extrem de rapida, determina actuaizarea permanenta a produselor soft
prin prezentarea cdor mai noi versiuni, astfel Tncdt absolventilor sa le fie mai usor sa se adapteze
evolutiilor ulterioare din activitatea profesionala.

Pregatireain laboratorul de informatica are o specificitate care se bazeaza, Tn principal, pe realizarea
etapa cu etapa, de catre fiecare dev, ainstructiunilor profesorului: nerespectarea acestel cerinte conduce
la®pauze” nedorite pentru aresliza reconstituirea simultaneitatii actiunilor.

Aplicatiile prezentate efectiv eevilor, cu care acestia vor lucra, trebuie sa aiba ca obiect, pe cé
posibil, probleme concrete ale activitatilor din domeniul propriu de activitate pentru a sublinia avantajele
utilizarii sistemelor informatice.

Proiectele si documentarea, stabilirea tematicii, vor fi reaizate prin consultarea cadrelor didactice
de specidlitate, pentru a fi identificate temele mgjore, de interes pentru calificarea profesionala a fiecarui
colectiv de elevi.

Evaluarea trebuie si vizeze mai ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a
rezolva o situatie-problema cu gjutorul caculatorului.
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Sublinierea cresterii sanselor de ocupare a unui loc de munca in Stuatia existentel cunostintelor de utilizare a

cdculatorului conduce de asemenealao implicare mai accentuata adevilor in procesul deinvitare.

Sepot initia activitati cum ar fi:

- cautati pe Internet aplicatii dedicate prelucrarii sunetelor si Tncercati sa compuneti muzica;

- cautati si folodti o aplicatie care transforma CDA Tn format mp3;

- redizati o capturd video de pe televizor, prin TV Tuner, si sadvati Tnregistrarea intr-un format care sa
permita redizareaunui fisier dedimensiuni c& mai reduse;

- editai un fisier video realizat cu un aparat digital (modificare sunet, realizare generic, mixare
imagini).
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