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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document contine programa scolara pentru disciplina Tehnologia informatiei si a
comunicatiilor, studiata in clasa a IX-a, cu o ord/ siptamana, pentru filiera vocationaa, profil militar,
specializarea matematica — informatica.

Programa scolara este parte componentd a curriculumului national. Aceasta reprezinta documentul
scolar de tip reglator — instrument de lucru a profesorului — care stabileste, pentru fiecare discipling,
oferta educationala care urmeaza si fie realizata Tn bugetul de timp alocat pentru un parcurs scolar
determinat, in conformitate cu statutul si locul discipling Tn planul-cadru de invatamant.

Programascolara pentru invatamantul liced are urmatoaree componente:
e notid de prezentare
* competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei
e competente generae
e vaori si atitudini
» competente specifice si continuturi
* sugestii metodologice.

Nota de prezentare a programei scolare descrie parcursul disciplinei de studiu, argumenteaza
structura didactica adoptata si sintetizeaza o serie de recomandari considerate semnificative din punct de
vedere d finditatilor studierii discipline respective.

Competensele generale se definesc pentru fiecare disciplina de studiu si au un grad ridicat de
generdlitate si complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologica si afectiv-atitudinala aferente formarii
personalitatii elevului din perspectiva fiecarel discipline. Realizarea lor concreta deriva din activitatea
didactica permanenta a profesorului, constituind un element implicit al acesteia.

Competentel e specifice se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din competentele
generale si sunt etgpe in formarea acestora Conginuturile invagarii sunt mijloace prin care se urmaregste
formarea competentelor specifice si implicit a competentelor generale propuse. Unitatile de continut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodol ogice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invatare-evaluare.
Pentru formarea competentelor specifice pot fi organizate diferite tipuri de activitati de nvatare.
Exemplele de activitati de invatare sunt construite astfel Tncdt sa porneasca de la experienta concreta a
elevului si si seintegreze unor strategii didactice adecvate contextelor variate de invatare.

Transformarile societatii romanesti din ultimii ani, dezvoltarea si raspandirea informaticii,
patrunderea elementelor moderne de comunicatii si tehnologii informatice in tara noastra, impun o
pregatire diversificata a tinerilor in acest domeniu. Disciplina , Tehnologia informatiei si comunicatie”,
din cadrul ariei , Tehnologii”, trebuie si asigure dobandirea unor cunostinte de utilizare a calculatorului si
aunor medii informatice de lucru, de tehnologia informatiel si comunicarii la nivel de cultura generaa,
necesare unor activitati cu caracter aplicativ utilein mediul in carefsi vor desfasura activitatea.

Pornind de la faptul ca nu exista domeniu de activitate unde si nu se prelucreze si si nu se
transmita informatii atét Tn cadrul domeniului respectiv cét si spre exteriorul lui, afirmam ca az
informayia este foarte prefioasd, ea trebuie stocatd, prelucrata si transmisi in conditii care asigura

corectitudine si exactitate, deci lanivel profesional.
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Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator, adica pregatirea eevilor astfel Incat sa poata
beneficia de lumea calculatoarelor, respectiv sa poata folos avantgjele stiingel calculatorului, trebuie sa
steain atentia invatamantului preuniversitar.

Tehnologiainformatiel apatruns atazi in cele ma variate domenii, deci indiferent de profesia pe care o
va dege un tanar, la viitorul lui loc de munca Tn mileniul 1ll, cu sSgurantda va avea nevoie de cunoaster ea
modului de utilizare a unor ingrumente informatice. Este nevoie ca initierea tinerilor din toate scolile n
utilizarea caculatoardor s sefaca laun nivel pe carell numim azi nivel de cultura generala.

Tehnologiainformatiel, prin specificul e, este esentia legata de lucrul individual pe un calculator,
deci dezvolta deprinderea de a lucra individual. Pe de dti parte, prin intermediul retelelor de
calculatoare este posibil schimbul de informatii intre mai multi utilizatori de cdculatoare mult mai efi-
cient decét prin orice ata metoda clasica.

Educarea devilor in spiritul une activitati desfasurate in grup, n colaborare se findizeaza prin
predarea TIC orientata pe proiecte. Obisnuirea devilor cu responsabilitati, cu ragpunderea privind findizarea
propriel mundi si asgurareainlantuirii unor demente redizate in pardd, 1i vapregiti in mod cét se poate de clar
pentru o activitate pe care cu siguranta o vor inténi in viitor.

Educarea elevilor pentru realizarea unor produse utilizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sistemul economic Tn care traim si vom trai si n viitor. Indiferent
de continutul aplicatiei, ceea ce realizeaza elevul, trebuie si fie utilizabil; atfel spus, trebuie si aiba toate
calitafile unui produs.

Datorita implicatiei pe care tehnologia informatiel o are azi in toate profesiile, rezulta caracterul e
interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi despre tehnologiainformatiel pur si simplu. Ea nu poate fi privita
cao disciplind independenta si nu poate fi tinuta intre bariere create artificial.

Elevii trebuie si inteleaga conexiunile dintre tehnologia infor matiei/utilizarea calculator ului
si societate si si fie capabili sa se adapteze dinamicii schimbarilor determinate de aceste conexiuni.

Actuaul plan de Tnvatamant cuprinde in trunchiul comun disciplina , Tehnologia informatiel si
comunicatiei”. Avantgjele pe care le prezinta actuala programa pentru disciplina Tehnologiainformatiel si
comunicatiel” sunt urmatoarele:

- curriculum centrat pe rationalizarea activitatilor de invatare, in functie de competentele
generalesi de competentel e specifice;

- incurgjarea cooperarii ntre elevi prin activititi de grup cu asumarea de roluri individuale
pentru realizarea unor sarcini de lucru;

- continuturile sunt adaptabile resurselor locale.

Tehnologia informayiei si a comunicagiilor, clasa a 1X-a, ciclul inferior al liceului - filiera vocationald, profil 3
militar, specializarea matematica-informatica



COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt
competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si atitudinile

care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor Tn procesul educational.

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor educationale

si de formare profesonala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumului

pentru educatia de baza.
Principal ele competente cheie europene vizate prin studiul disciplinel sunt:

Competente digitale
Competente in matematica si competente de baza in stiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoasterea modului de utilizare aunor medii informatice de lucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

VALORI SI ATITUDINI

» Cunoastereasi utilizarea conceptelor specifice tehnologiel informatiei si comunicatiel

»  Exprimareaunui mod de gandire creativ, in structurarea si rezolvarea sarcinilor de lucru

e Constientizareaimpactului socia, economic si moral a utilizirii calculatorul ui

» Formarea obisnuintel or de alegere corespunzatoare a aplicatiilor Tn abordarea sarcinilor de lucru
* Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in genera

* Manifestarea disponibilitatii de a evalua/autoevalua activititi practice

* Manifestareainitiativel si disponibilitatii de a aborda sarcini variate

» Formarea capacititii de a utiliza instrumente informatice

» Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizdnd mijloacele specifice unui sistem

informational

+ Intelegerea impactului tehnologiilor informatice Tn societate precum si a conexiunilor dintre

tehnologiainformatiel si comunicatiei si alte obiecte de studiu.
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competente specifice Continuturi

1.1. Identificarea componentelor hard si soft ale | ©  Unitateacentraa
unui calculator personal + Dispozitivedeintrare
» Dispozitivedeiesire
e Memorii
» Conceptul de sistem de operare
e Tipuri de software

* Rolul si functiile componentelor unui calculator

1.2. Descriereafunctionarii unui calculator
personal

personal

1.3. Definirea conceptului de retea de * Tipuri deretele (LAN, MAN, WAN, Internef)

[ucrului in retea

1.4. Argumentarea necesitatii securizarii * Drepiurideacces
computerelor si aretelelor * Virusi informatici si antivirusi

1.5. Descriereaimplicatiilor utilizarii * Ergonomiapostului delucru

calculatorului, din punct de vedere al * Misuri de sinatate si siguranta in utilizarea
sanatatii ca culatorul ui
i « Afectiuni provocate de un mediu de lucru
inadecvat

» Legidatiareferitoare |adrepturile de autor
privind produsel e software

* Aspecte economice a e nerespectirii legidatiel
(pentru producator, pentru utilizator)

1.6. Descrierea aspectelor de baza legale privind
utilizarea soft-ul ui

2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice delucru

Competente specifice Continuturi

2.1. Operarea corecta lanivel elementar » Pornirealoprirea corecta/repornirea
calculatorul ui

* Vizudizareainformatiilor referitoare laresursele
hardware si software ae calculatorului (versiune
sistem de operare, tipul procesorului, memorie
instalata, etc.)

2.2. Descriereainterfetel sistemului de operare » Desktop: datasi ora, volumul, optiuni desktop de
afisare (de exemplu: optiuni pentru fundal,
screen saver, diverse optiuni de setare)

» Pictograme

» [Ferestre: descriere, operatii cu ferestre

2.3. Descrierea organizarii informatiilor pe + Disclogic, director, fisier: identificare,

suport extern proprietiti, vizualizare continut

2.4. Dobandirea deprinderilor de lucru cu » Operatii cu directoare si fisiere: creare, copiere,
discuri logice, directoare, fisiere mutare, stergere, cautare, redenumire, realizarea

unei copii de siguranta pe discheta, pe CD, sau
pe un at suport extern, vizualizarea continutului,
determinarea dimensiunii

e Schimbareadiscului delucru curent

e Schimbareadirectorului de lucru curent
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Competente specifice Continuturi
2.5. Utilizarea unor accesorii ale sistemului Notepad
de operare Windows Paint
Calculator
2.6. Aplicarea modalitatii de tiparire a unui Imprimanta

fisier

Instalareain sistem aune imprimante

2.7. Realizarea unor aplicatii practice

Sugestii: redizareaunel felicitari, realizarea unel
diplome, editarea unui afis sau aune foi
publicitare

Organizarea aplicatiilor redlizate intr-o structura
dedirectoare proprie

2.8. Cunoasterea tastaturii ca dispozitiv de
introducere adatelor si in special de editare.
Functiile mouse-ul ui

Descrierea diverselor tipuri de tastaturi
Functiile tastelor

Taste speciae Windows. Deplasarea cursorul ui
si click-uri obtinute cu tastatura

2.9. Dobéandirea deprinderilor de utilizare a
tastaturii Tn procesul de procesare text sau
grafica

Tastele de editare
Tastele functionale, rol
Shortcut-uri — combinatii de taste

2.10. Operarea ergonomica si eficienta cu
tastatura

Pozitia corpului in timpul lucrului

Utilizarea corecta a méinilor(degetelor) in timpul
lucrului (introducerii sau editarii)
Constientizarealucrului eficient prin exercitii
practice

2.11. Redlizareaunor deprinderi practice de
lucru rapid

Jocuri practice si aplicatii dedicate invatarii
Folosirea unui software de instruire specializat

3. Elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

Competente specifice

Continuturi

3.1. Definireanoctiunilor legate de , arhitectura’”
Internetul ui

Istoria Internetul ui

Protocolul de transmisie TCP/IP
DHCPintr-o retealocala
Adresa|P, DNS

Browser- protocolul http

Host si client

DNS

proxi

3.2. Enumerarea serviciilor oferite in Internet si
descrierea acestora

WWW (World Wide Web)
E-mail

Chat

Chat, exemplificare pe NETMEETING
Newsgroup

FTP

PORTAL

E-comerce

Formulare in Internet

Baze de date on-line

Operatii bancare prin Internet

3.3.Enumerarea componentelor necesare
accesului la Internet

Tipuri de comunicatii
M odemul
Cdculatorul

Tehnologia informayiei si a comunicagiilor, clasa a 1X-a, ciclul inferior al liceului - filiera vocationald, profil 6

militar, specializarea matematica-informatica




Competente specifice

Continuturi

Browser

Provider

Configurarea sistemului de operare pentru
stabilirealegiturii cu un provider

3.4. Clasificarea si folosirea modului de adresare
n Internet

Adresarea de | nternet — adrese de pagini
Adrese de e-mail

Browsere (elemente generale de interfata si
utilizarea acestora)

3.5. Utilizarea posibilitatilor de cautare a
informatiilor

Motoare de cautare

3.6. Aplicarea modalititilor de folosire a
serviciului de e-mail

Programe de posta: Outlook Express, Netscape
Messenger, Eudora, Pegasus etc.

Citirea, Intocmirea, trimiterea, redirectionarea
unui mesaj

Folosirea facilitatii , atasare fisiere”

Folosirea agendel de adrese

Administrarea e-mail-urilor (directoare, filtre)
Cautarea adreselor de e-mail

Pachete complete de birotica si secretariat
cuprinzénd fax/email/telefonie, agende de adrese
si planificare

3.7. Descriereasi aplicarea masurilor de
securitate Tn utilizarea Internetul ui

criptareatransmisiel
semnatura digitala
aparareaimpotrivavirusilor
firewadl

3.8. Utilizarea serviciului de conversatie

Netmeeting

Video si audio conferinta

Telefonie P

Utilizarea corectd a serviciilor IRC
Particularitati ale comunicatiel chat: smileys,
acronime (emoticons)

3.9. Utilizarea corecta aregulilor de comportare
n reteaua I nternet

Adresarea politicoasi...
Respectarea legidatiel privind folosirea
facilitatilor oferite de Internet

3.10. Redlizarea unor aplicatii practice

Sugestii: cautarea si extragereaunor informatii
pentru una dintre disciplinel e studiate folosind
motoarel e de cautare; utilizarea acestoraintr-un
referat (ex. ,,Daciain timpul lui Decebd™)

3.11. Utilizarea operatiilor de bazi necesare
reaizarii unei pagini HTML

Lansarea editorului HTML
Interfata editorului

3.12. Folosirea elementelor de baza pentru
inserarea’in pagina a elementelor: text,
imagine

Inserarea si formatarea unui text: corp de litera,
marime, stil, culoare — obtinerea culorii —
legatura cu aplicatia Paint (Edit colors) si cu
aplicatia Calculator (Dec-Hex)

Inserareaunel imagini — modificarea
proprietatilor imaginii: pozitionare, dimensiuni,
incadrare in text

Formatarea unui fundd sau aunei teme

3.13. Aplicarea operatiilor de baza necesare
pentru realizarea unei pagini — copiere,
mutare, stergere

Folosirea instrumentelor Copiere, Decupare,
Lipire pentru a copiatext, imagine

Tehnologia informayiei si a comunicagiilor, clasa a 1X-a, ciclul inferior al liceului - filiera vocationald, profil 7

militar, specializarea matematica-informatica




Competente specifice Continuturi

3.14. Enumerareasi aplicarea modalititilor de * Redizareaunei legaturi pe un text

areadliza o hiper-legatura * Redlizareaune legaturi pe o imagine
» Mapareaunei imagini
3.15. Utilizarea tabelelor intr-o pagini WEB  Inserareaunui tabel
*  Formatareatabelului
3.16. Realizarea unor aplicatii practice *  Sugestii: intocmirea unei pagini WEB personae,
realizarea paginii clase utilizand paginile
personale
» Modalitati de depozitare a paginilor
3.17. Transformarea documentelor text e Aplicatii practice
obisnuite sau a prezentarilor PPT Tn pagini
web

SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-invatarea disciplinei Tehnologia informatiel si a comunicatiei va fi orientata pe
rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-se preponderent metoda Tnvatarii si a formarii deprinderilor
prin rezolvarea unei game cat mai variate de aplicarii practice si punandu-se accent pe realizarea cu
exactitate si la timp a ceringelor sarcinilor de lucru . Realizarea proiectelor n cadrul activitatilor practice
vaurmari dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa.

Locul de desfagurare a instruirii se recomanda a fi un laborator de informatica in care — pentru
optimizarea demersului didactic — este necesar si existe o dotare minimala care presupune un numar de
calculatoare ega cu numarul eevilor din clasi, conectate in retea si cu acces la toate serviciile
INTERNET. Configuratia calculatoarelor trebuie si permita rularea aplicatiilor prin care vor fi formate
competentel e specifice.

Profesorii vor aege cele mai potrivite aplicatii in functie de speciditate.

Tn laborator trebuie sa existe de asemenea, o imprimanta si dispozitive periferice si de memorare
externa. Prezenta unui videoproiector vaimbunatati instruireainteractiva.

Pentru a se asigura contactul cu echipamente specifice domeniului care nu exista in unitatea de
Tnvataméant se recomanda efectuarea unor vizite didactice la agenti economici de profil, institute de
cercetaresi proiectare (exemple: calculatoare de proces, sisteme de control si sigurantatraficului, etc.)

Specificul disciplinei impune metode didactice interactive, recomandand cu preciadere aplicatiile
practice individual e, metoda descoperirii, a demonstratiei, conversatia euristica.

Dinamica acestui domeniu, extrem de rapida, determina actualizarea permanenta a produselor soft
prin prezentarea celor mai noi versiuni, astfel Tncét absolventilor si le fie mai usor si se adapteze
evolutiilor ulterioare din activitatea productiva.

Pentru a evita disfunctiile provocate de eventuaele erori de elevilor pe parcursul instruirii, este
necesar ca profesorul si urmareasca strict fiecare elev, ceea ce presupune recurgereala un sistem ordonat
de prezentare, pas cu pas, Tn ritm impus, a facilitatilor unui program. Dupa aceea, ritmul de instruire
poate diferi in functie de particularitatile fiecarui elev. Pregatirea Tn laboratorul de informatica are o

specificitate care se bazeaza, in principal, pe redlizarea etapa cu etapi, de citre fiecare elev, a
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instructiunilor profesorului: nerespectarea acestei cerinte conduce la “pauze’ nedorite pentru a realiza
reconstituirea simultaneitatii actiunilor.

Aplicatiile prezentate efectiv eevilor, cu care acestia vor lucra, trebuie sa aiba ca obiect, pe cét
posibil, probleme concrete ae activitatilor productive din domeniul de activitate pentru a sublinia
avantgede utilizarii sistemelor informatice. Achizitia treptatd a cunostintelor si deprinderilor poate fi
stimulata printr-o prezentare atractiva si motivanta a programelor.

Evaluarea trebuie si vizeze ma ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a
rezolva o situatie-problema cu gjutorul caculatorului.

Instruirea interactiva specifica acestel discipline contribuie si la constientizarea faptului ca un bun
utilizator al calculatorului are sanse mai mari de reusita Tn actiunea de integrare socio-profesionala.

Pentru buna desfasurare a orelor si aplicarea programe se sugereaza ur matoar ée activitati
deinvitare specifice:

- discutii cu elevii asupranecesitatii validarii datelor Tn conformitate cu normele si standardele’in

vigoare.

- gasireaunor date reprezentative pentru cazuri generae, respectiv descoperirea a cdt mai multe

dintre cazurile particulare

- formulareaintrebarilor detipul “Ce s-ar intdmpla daca...?’

- dezbateri petemafixarii rolurilor in echipa in functie de interesele si aptitudinile individuale

- formularea unor probleme care sa poata fi realizate in grupuri de elevi pe baza unor discutii

preliminare si analiza problemei

- educarea elevilor Tn ideea ca orice activitate se finalizeaza cu un produs care trebuie sa

functioneze conform conditiilor impuse de beneficiar, sa fie insotit de o documentatie, si fie
verificat, testat si evaluat

- prezentareasi dezbaterea aplicatiilor redlizate

Rezultatul sarcinilor de lucru trebuie si aiba un mod de prezentare adecvat até din punct de vedere
stiintific cét si al interfetei grafice cu utilizatorul. Lucrul simultan profesor-elev presupune o monitorizare
foarte stricta a fiecarui elev, astfel incét erorile sa fie depistate Thainte de trecerea la pasul urmator.
Imposibilitatea unui elev de a readliza corect 0 anumita etapa, nedetectata la timp, va necesita un timp
sporit pentru remedierea erorilor pe care elevul, cuprins de “panica”, le-a facut Tn incercarea de a se
corectasi de agjunge din urma prezentarea cadrului didactic.

Tnaintea Tnceperii studierii unui anumit software este benefic ca devilor si le fie prezentata o
aplicatie demonstrativa complexa. Vor creste astfel interesul si motivarea pentru angrenarea ntr-un
proces de invatare care Tn prima sa parte cel putin este anevoios si lipsit de rezultate spectacul oase.
Sublinierea cresterii sanselor de ocupare a unui loc de munca Tn situatia existentel cunostintelor de
utilizare a calculatorului conduce de asemenea la o implicare mai accentuatd a elevilor in procesul de

Tnvatare.
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