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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document contine programa scolara pentru disciplina Tehnologia informatiei si a
comunicatiilor, studiatd in clasa a X-a, cu doua ore/ saptamana, dintre care o ora n trunchiul comun
(TC) si 0 ord in curriculumul diferentiat (CD), pentru filiera vocationala, profil militar, speciaizarea
matematica — informatica.

Programa scolara este parte componenta a curriculumului national. Aceasta reprezinta documentul
scolar de tip reglator — instrument de lucru a profesorului — care stabileste, pentru fiecare discipling,
oferta educationala care urmeaza sa fie realizatda in bugetul de timp alocat pentru un parcurs scolar
determinat, in conformitate cu statutul si locul disciplingl Tn planul-cadru de invatamant.

Programascolara pentru invatamantul liced are urmatoard e componente:
e nota de prezentare
* competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei
e competente generale
e vdori si atitudini
* competente specificesi continuturi
e sugedtii metodologice.

Nota de prezentare a programei scolare descrie parcursul disciplinei de studiu, argumenteaza
structura didactica adoptata si sintetizeaza o serie de recomandari considerate semnificative din punct de
vedere d finditatilor studierii discipline respective.

Competensele generale se definesc pentru fiecare disciplina de studiu si au un grad ridicat de
generditate si complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologica si afectiv-atitudinala aferente formarii
personalitatii elevului din perspectiva fiecarel discipline. Realizarea lor concreta deriva din activitatea
didactica permanenta a profesorului, constituind un element implicit al acesteia.

Competentel e specifice se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din competentele
generae si sunt etape in formarea acestora. Conginuturile invagarii sunt mijloace prin care se urmareste
formarea competentelor specifice si implicit a competentelor generale propuse. Unitatile de continut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodol ogice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invatare-evaluare.
Pentru formarea competentelor specifice pot fi organizate diferite tipuri de activitati de nvatare.
Exemplele de activitati de Tnvatare sunt construite astfel Tncét si porneasca de la experienta concreta a
elevului si si seintegreze unor strategii didactice adecvate contextelor variate de invatare.

Transformarile societatii romanesti din ultimii ani, dezvoltarea si raspandirea informaticii,
patrunderea elementelor moderne de comunicatii si tehnologii informatice in tara noastra, impun o
pregatire diversificatda a tinerilor Tn acest domeniu. Disciplina , Tehnologia informatiel si a
comunicatiilor”, din cadrul ariei curriculare , Tehnologii”, trebuie si asigure dobandirea unor cunostinte
de utilizare a calculatorului si a programelor, de tehnologia informatiel si comunicarii la nivel de cultura
generala, necesare unor activitati cu caracter aplicativ utile in mediul in careisi vor desfasura activitatea.

Pornind de la faptul ca nu exista domeniu de activitate unde si nu se prelucreze si si nu se
transmita informatii atét Tn cadrul domeniului respectiv cét si spre exteriorul lui, afirmam ca az
informaria este foarte preficasd, ea trebuie stocati, prelucrata si transmisi in conditii care asigura
corectitudine si exactitate, deci lanivel profesional.
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Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator, adica pregitirea devilor astfd incdt i poata
beneficia de lumea caculatoarel or, respectiv sa poati folod avantgiee stiingel calculatorului, trebuie si steain
atentiainvatamantului preuniversitar.

Tehnologiainformatiel a patruns atazi in cele ma variate domenii, deci indiferent de profesia pe care o
va dege un ténar, la viitorul lui loc de munca Tn mileniul 1ll, cu Sguranta va avea nevoie de cunoasterea
modului de utilizare a unor ingrumente informatice. Este nevoie ca initierea tinerilor din toate scolile n
utilizarea caculatoardor s sefaca laun nivel pe carell numim azi nivel de cultura generala.

Tehnologiainformatiel, prin specificul e, este esentia legata de lucrul individual pe un calculator,
deci dezvolta deprinderea de a lucra individual. Pe de dti parte, prin intermediul retelelor de
calculatoare este posibil schimbul de informatii intre mai multi utilizatori de cdculatoare mult mai efi-
cient decét prin orice ata metoda clasica.

Educarea devilor In spiritul une activitati desfasurate in grup, in colaborare, se findizeaza prin
predareatehnologiel informatiel si comunicatiilor orientatd pe proiecte. Obisnuirea devilor cu responsabilitati, cu
raspunderea privind findizarea proprie munci si asgurarea inlantuirii unor eemente redizate In parde, 1i va
pregiti Tn mod cét se poate de clar pentru o activitate pe care cu Sguranta o vor intélni in viitor.

Educarea eevilor pentru realizarea unor produse utilizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sistemul economic Tn care traim si vom trai si n viitor. Indiferent
de continutul aplicatiei, ceea ce realizeazi elevul trebuie sz fie utilizabil; dtfel spus, trebuie si aiba toate
calitarile unui produs.

Datoritd implicatiel pe care tehnologia informatiel 0 are azi in toate profedile, rezulta caracterul e
interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi despre tehnologia informatiel pur si Smplu. Ea nu poate fi privita cao
disciplind independenta si nu poate fi tinuta Tntre bariere cregte artificial.

Elevii trebuie sa inteleaga conexiunile dintre tehnologia infor matiei/ utilizarea calculator ului
si societate si si fie capabili sa se adapteze dinamicii schimbarilor determinate de aceste conexiuni.

Actualul plan de Tnvatamant cuprinde in trunchiul comun disciplina ,, Tehnologia informatie si a
comunicatiilor”. Avantgjele pe carele prezintd actuala programa pentru disciplina* Tehnologiainformatiei si a
comunicatiilor” sunt urmatoarele:

- curriculum centrat pe rationalizarea activitatilor de invatare, in functie de competentele
generalessi de competentel e specifice;

- incurgjarea cooperarii intre elevi prin activitati de grup cu asumarea de roluri individuale
pentru redlizarea unor sarcini de lucru;

- continuturile sunt adaptabile resurselor locale.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt
competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor Tn procesul educational .

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor educationale
si de formare profesionala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumului
pentru educatia de baza.

Principal ele competente cheie europene vizate prin studiul disciplinel sunt:

Competente digitale
Competente in matematica si competente de baza Tn stiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

VALORI SI ATITUDINI

- Cunoastereasi utilizarea conceptelor specifice tehnologiel informatiel si acomunicatiilor
«  Exprimarea unui mod de gandire cregtiv, in structurarea si rezolvarea sarcinilor de lucru
- Constientizareaimpactul ui social, economic si moral a utilizarii calculatorului

- Formarea obignuintelor de alegere corespunzitoare a aplicatiilor Tn abordarea sarcinilor de
lucru

- Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general
- Manifestarea disponibilitatii de a evalua/autoevalua activitati practice

- Manifestareainitiativei si disponibilitatii de aaborda sarcini variate

- Formarea capacititii de a utilizainstrumente informatice

. Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand mijloacele specifice unui
sistem informational

. Tntelegerea impactului tehnologiilor informatice Tn societate precum si a conexiunilor
dintre tehnologiainformatiel si acomunicatiilor si ate obiecte de studiul.
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competente specifice

Continuturi

1.1. Enumerareasi aplicarea operatiilor de baza
necesare prelucrarii unui text

Lansarea unel aplicatii de procesare de text -
Word

Deschiderea unui document existent —
modificareasi salvarealui

Crearea unui document nou

Tnchiderea unui document

Utilizarea, Ajutor”-ului

Inchidereaaplicatiei de procesare de text

1.2. Utilizareaoperatiilor de baza in procesarea
textului

Initializarea paginii de lucru
Introducereainformatiilor n text, functia
+~Anulare’

Selectareainformatiilor — caracter, cuvant,
paragraf, intregul document

Copierea, mutarea, stergerea - folosirea
comentzilor ,, Copiere’, ,Lipire’, ,, Decupare’
Cautareasi Tnlocuirea— utilizarea comenzilor
»Gasire” si ,Inlocuire”’

1.3. Aplicareadiferitelor modalitati de
formatare atextului

Schimbarea dimensiunii si tipului caracterelor
Folosirea stilului: bold (caractere aldine), italice
(caractere cursive) si subliniere.
Marcare vizuala (neprintabil) paragraf, text
Utilizarea culorilor Tn text
Aliniereatextului Tn cadrul documentului
Spatierearandurilor
Copiereaformatului unui text sel ectat
Folosireasi setareatabulatorilor: ainiere stanga,
dreapta, centru, pe punctul zecimal, pozitionarea
tabulatorilor

1.4. Utilizarea avansata a editorului de texte

Folosirealistelor (numerotare, marcatori)
Utilizarea instrumentelor de pe bara de desenare
Inserareasi formatareatabelelor Tntr-un
document, operatii in tabele

Inserareasi formatarea graficelor si imaginilor
Importarea obiectelor, tabelelor, graficelor,
fisierelor

Inserarea bordurilor de pagina (culoare, latime,
model, etc.)

1.5. Formatarea finala aunui document

Stiluri si paginare— aplicarea stilurilor existente
unui document, numerotarea paginilor

Antet si subsol, introducereadatel, autorului,
numarului paginii

Nota de subsol sau de sférsit de text

Corectarea greselilor de ortografie si a celor
gramaticale - folosireafunctiei de corectare
ortografica si gramaticala

1.6. Descriereasi aplicarea corecta a modul ui
detiparire aunui document

Trecereain revista a documentului — examinare
Thaintea imprimarii
Folosirea optiunilor de baza pentru tiparire -
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Competente specifice

Continuturi

ferestralmprimare
Tiparirea documentui utilizand unadin
imprimantel e instal ate sau Tntr-un fisier

1.7. Descriereafacilitatilor de utilizare a postei
electronice, faxului si prezentarii oferite de
editor

Optiunea,, Trimite catre..”
Optiunea,, Scrisori si corespondente”
Optiuneatrmitere lafax

Optiunea trimitere intr-o prezentare

1.8. Realizarea unor aplicatii practice

Sugestii: intocmirea unei cereri, redizareaunei
diplome complexe, redizareaune pagini pentru
fax, realizarea unui raport, redizarea une
scrisori oficiae, intocmirea unui referat lao
disciplina studiata

Organizarea aplicatiilor realizate intr-o structura
de directoare proprie

1.9. Deprinderearedactarii corectesi rapide a
unor documente

Reguli generale de tehnoredactare si estetica
paginii tiparite

Reguli de redactare atextelor oficiale sau de alta
natura

Utilizarea,, shortcut” -ului pentru functii mai des
utilizate ale editorul ui

1.10. Aplicarea operatiilor elementare si a
conceptelor de baza de aplicatiei Excel

Deschiderea aplicatiei
Deschiderea, salvarea une foi/registru de calcul
Folosireafunctie , ajutor”

Inchiderea aplicatiel

Moduri de vizudizare

1.11. Utilizarea optiunilor de formatare si
gestionare a datelor din foile de cal cul

Formatarea documentului: stabilirea
dimensiunilor si marginilor paginii, orientarea
acestelg, adaugare antet si subsol, introducere
numere pagina, etc.

Formatarea celulelor Tn conformitate cu tipul
datelor ce le vor contine

Introducerea de informatii Tntr-o celula: numere,
text, ssimboluri

Formatarea textului: font, dimensiune, stil,
culoare, orientare

Selectarea unei celule sau a unui grup de celule
adiacente sau neadiacente, aunei linii, aunui
réand

Copierea/mutarea continutului unel celule ntr-o
altd celuld aaceleiasi foi de calcul sau aaltei foi
de calcul active sau ntre registre

Stergerea unei celule sau a unui grup de celule
adiacente, aunei linii, aunui rand

Cautarealinl ocuirea continutul ui unei celule
Inserarea de randuri/col oane
Modificareadimensiunilor liniilor si coloanelor
Unireacelulelor si stabilireatipului de ainiere
Stabilireatipurilor de margini utilizate pentru o
celula sau un grup de celule

Sortarea datelor dupa unul sau mai multe criterii
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Competente specifice

Continuturi

1.12. Utilizareaformulelor si afunctiilor

Introducerea unei formule simpleintr-o celula
Formule aritmetice si logice pentru adunari,
scaderi, inmultiri si Tmpartiri

Completarea automatd a unel serii de date
(autofill)

Folosirea functiilor: min, max, count, sum,
average

Functiaif

Folosireareferintel relative, absolutd sau mixta a
unei celulein formule sau functii

1.13. Utilizarea corecta a optiunilor detiparire a
unei foi de calcul

Fixarea optiunilor pentru tiparire
Tiparireaunei sectiuni afoii de calcul, aunui
grup de celule adiacente, afoii de calcul active
sau aunui registru de calcul

1.14. Utilizarea unor tehnici si procedee de
redizare de grafice si diagrame

Diagramesi grafice realizate cu gjutorul datelor
din registru de calcul

Editareasi modificareaunel diagrame sau a unui
grafic

Schimbareatipului diagramei

Mutarea/copieres, stergereadiagramelor sau a
graficelor

1.15. Redlizareade import obiecte

Importul defisiereimagine, grafice, etc. intr-un
registru de calcul

Copierea, mutareasi redimensionarea obiectul ui
importat

1.16. Realizarea unor aplicatii practice

Sugestii: situatia mediilor devilor clasai la
sfarsitul unui semestru

Calcule de dobénzi bancare

Redlizarea unor tabel e de buget

Inventare

2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii

informaticedelucru

Competente specifice

Continuturi

2.1. Aplicarea operatiilor elementaresi a
conceptelor de baza ale aplicatiel Access

Deschiderea aplicatiei

Deschiderea, modificarea, salvareasi Tnchiderea
unei baze de date existente

Folosireafunctie , ajutor”

Tnchiderea aplicatiei

Moduri de vizuaizare

2.2. Operarea cu baze de date

Proiectarea unei baze de date

Creareaune tabele

Definireaune chel primare

Stabilirea unui index

Modificarea proprietatilor unui cdmp
Introducerea de date in tabela
Vizudizareainformatiilor dintr-o tabela
Modificarea datel or intr-o tabela

Adiugarea deinregistrari intr-o baza de date
Stergerea de Inregistrari Tntr-o baza de date
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Competente specifice

Continuturi

2.3. Creareasi utilizareaformulareor

Crearea unui formular simplu

Introducerea datel or n baza de date folosind
formulare smple

Formatarea textului

Schimbarea culorii fondului Tntr-un formular
Importul unei imagini sau fisier text intr-un
formular

Modificareamodului de aranjare aobiectelor Tn
formular

2.4. Utilizareainformatiilor dintr-o baza de date

Conectarealao baza de date existenta
Cautarea unel Tnregistrari

Creareaune interogari smple

Creareaund interogari multiple
Salvareaunei interogari

Filtre: adaugare, eliminare

Adaugarea, eliminarea de campuri intr-o
interogare

Selectiasi sortareadatelor dupa criterii sauin
baza operatorilor logici uzudi

2.5. Creareasi utilizarearapoartelor

Crearea unui raport
Modificareaunui raport
Crearea, modificarea unui antet si subsol

Gruparea datelor Tntr-un raport, total-raport,
subtotal-raport

2.6. Realizarea unor aplicatii practice

Sugedtii: redizareabazel de date aclase si
interogarea e

3. Elaborarea unor produse utilizabile care sia dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

Competente specifice

Continuturi

3.1. Aplicarea operatiilor de baza necesare
realizarii unei prezentari - PowerPoint

Pornirea aplicatiei

Deschiderea unei prezentari existente —
modificareasi salvarea prezentarii
Tnchiderea prezentarii

Folosirea, Ajutor” — ului

3.2. Aplicarea elementelor de baza Tn procesarea
textului

Creareaune noi prezentari

Alegerea caracteristicilor pentru diapozitiv
(dide) — modificarea acestora

Inserarea unui text

Inserareaunei imagini

3.3. Utilizarea operatiilor de baza necesare
pentru realizareaunei prezentari - copiere,
mutare, stergere

Folosireainstrumentelor Copiere, Decupare,
Lipire pentru a copiatext, imagine, diapozitive
in cadrul unei prezentari sau intre mai multe
prezentari active

Stergerea obiectul ui selectat

Reordonarea diapozitivelor intr-o prezentare
Stergerea unei/unor folii dintr-o prezentare

3.4. Aplicarea modalitatilor de formatare a unei
prezentari

Formatarea textului — corp de litera, stil, marime,
culori, centrare, aliniere
Redimensionarea si mutarea casetelor text intr-
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Competente specifice

Continuturi

un diapozitiv
Setarea grosimii liniei, stilului si culorilor unel
casete text

3.5. Utilizarea dementelor grafice in prezentare

Inserarea obiectelor grafice in prezentare: linii,
casete, cercuri

Modificareapozitiel si aspectului unui obiect
grafic - mutarea, marime, culoare, umbriri

3.6. Utilizarea diagramelor

Creareaune diagrame

Modificarea structurii unei diagrame

Crearea de diferite tipuri de diagrame: bar chart,
pie chart, etc.

3.7. Inserareaimaginilor si ator obiecte intr-o
prezentare

Inserareaune imagini — modificarea proprietatilor
imaginii, mutarea e In dt digpozitiv, adaugareade
efecte de contur pentru obiect

Importarea altor obiecte in prezentare: text, foi
de calcul, tabele, diagrame, fisiere grafice

3.8. Redlizarea animatiei intr-o prezentare

Adiugarea de efecte de animatie
Schimbarea efectel or de animatie presel ectate
Adiugarea de efecte de tranzitie a diapozitivel or

3.9. Redlizareaunei prezentari

Selectareaformatului de iesire optim pentru
prezentare; overhead, handout, diapozitive de 35
mm (35 mm dides), prezentare pe ecran
(on-screen show)

Schimbarea orientarii diapozitivelor - orizontal,
vertical

Adaiugarea diapozitivelor de note pentru
prezentator

Tnceperea unui dide-show delaoricefolie
Folosireainstrumentelor de navigare pe ecran
Ascunderea unui /unor digpozitive

3.10. Identificarea moddlitatilor de arediza
tiparirea prezentarii

Tiparirea diapozitivelor in diferite formate

3.11. Redlizarea unor aplicatii practice

Sugestii: redizareaune prezentari vizand
anotimpurile

SUGESTII METODOLOGICE
Predarea-invitarea disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor va fi orientata pe
rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizéndu-se preponderent metoda Tnvatarii si a formarii deprinderilor
prin rezolvarea unei game cat mai variate de aplicarii practice si punéndu-se accent pe realizarea cu
exactitate si la timp a ceringelor sarcinilor de lucru. Realizarea proiectelor Tn cadrul activitatilor practice

vaurmari dezvoltarea abilitatilor de [ucru Tn echipa.

Locul de desfasurare a instruirii se recomanda a fi un laborator de informatica in care — pentru
optimizarea demersului didactic — este necesar si existe o dotare minimala care presupune un numar de
calculatoare ega cu numarul elevilor din clasa, conectate Tn retea si cu acces la toate serviciile
INTERNET. Configuratia calculatoarelor trebuie si permita rularea aplicatiilor prin care vor fi formate

competentel e specifice.

Profesorii vor aege cele mai potrivite aplicatii in functie de speciditate.
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Tn laborator trebuie sa existe de asemenea, o imprimanta si dispozitive periferice si de memorare
externa. Prezenta unui videoproiector vaimbunatati instruireainteractiva.

Specificul disciplinei impune metode didactice interactive, recomandand cu preciadere aplicatiile
practice individual e, metoda descoperirii, a demonstratiei, conversatia euristica.

Dinamica acestui domeniu, extrem de rapida, determina actualizarea permanenta a produselor soft
prin prezentarea celor mai noi versiuni, astfel Tncét absolventilor si le fie mai usor si se adapteze
evolutiilor ulterioare din activitatea productiva.

Pentru a evita disfunctiile provocate de eventuaele erori de elevilor pe parcursul instruirii, este
necesar ca profesorul si urmareasca strict fiecare elev, ceea ce presupune recurgerea la un sistem ordonat
de prezentare, pas cu pas, in ritm impus, a facilitatilor unui program. Dupa aceea, ritmul de instruire
poate diferi in functie de particularitatile fiecarui elev. Pregatirea in laboratorul de informatici are o
specificitate care se bazeaza, in principal, pe redlizarea etapa cu etapi, de citre fiecare elev, a
instructiunilor profesorului: nerespectarea acestei cerinte conduce la “pauze’ nedorite pentru a realiza
reconstituirea simultaneitatii actiunilor.

Pentru proiectarea didactica eficienta, profesorul trebuie si-si propuna finalizarea unei etape de
instruire intr-o singura sedinta de lucru, astfel incét sa nu mai fie necesara reluarea ultimelor secvente din
sedinta anterioara.

Aplicatiile prezentate efectiv eevilor, cu care acestia vor lucra, trebuie sa aiba ca obiect, pe cét
posibil, probleme concrete ae activitatilor productive din domeniul de activitate pentru a sublinia
avantgide utilizarii sistemelor informatice. Achizitia treptatd a cunostintelor si deprinderilor poate fi
stimulata printr-o prezentare atractiva si motivanta a programelor.

Evaluarea trebuie si vizeze ma ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a
rezolva o situatie-problema cu gjutorul caculatorului.

Instruirea interactiva specifica acestel discipline contribuie si la constientizarea faptului ca un bun
utilizator al calculatorului are sanse mai mari de reusita Tn actiunea de integrare socio-profesionala.
Profesorul vaincerca sa realizeze:

- discutii cu eevii asupra necestatii vdidarii datelor Tn conformitate cu normele si sandardele in
vigoare.

- gasirea unor date reprezentative pentru cazuri generale, respectiv descoperirea a c& ma multe
dintre cazurile particulare

- formulareaintrebarilor detipul “Ce s-ar intdmpladaca...?’

- dezbateri petemafixarii rolurilor in echipa in functie de interesele si aptitudinile individuale

- formularea unor probleme care si poati fi realizate in grupuri de elevi pe baza unor discutii preli-
minare si andiza problemel

- educarea devilor Tn ideea ca orice activitate se findizeaza cu un produs care trebuie si functioneze
conform conditiilor impuse de beneficiar, si fie Insotit de 0 documentatie, si fie verificat, testat si
evaua

- prezentareasi dezbaterea aplicatiilor realizate

Rezultatul sarcinilor de lucru trebuie si aiba un mod de prezentare adecvat aét din punct de vedere
stiintific c& si a interfetel grafice cu utilizatorul. Lucrul simultan profesor-elev presupune o monitorizare
foarte dricta a fiecarui dev, adtfd ncét erorile sa fie depistate Thainte de trecerea la pasul urmator.
Imposibilitatea unui eev de arealiza corect 0 anumita etapa, nedetectata la timp, va necesita un timp sporit
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pentru remedierea erorilor pe care devul, cuprins de “panica”, le-afacut Tn Thcercarea de a se corectasi de a
gunge din urma prezentarea cadrului didactic.

Tnaintea Tnceperii studierii unui anumit software este benefic ca devilor si le fie prezentata o aplicatie
demondtrativa complexa. Vor creste astfd interesul si motivarea pentru angrenarea intr-un proces de invatare
carein prima sa parte cel putin este anevoios si lipsit de rezultate spectaculoase. Sublinierea cresterii sanselor
de ocupare a unui loc de munca in situgia existentel cunostintelor de utilizare a caculatorului conduce de
asemenealao implicare mai accentuata adevilor in procesul deinvatare.
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