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I. NOTA DE PREZENTARE

Transformarile societatii romanesti din ultimii ani, dezvoltarea si raspandirea informaticii,
patrunderea elementelor moderne de comunicatii si tehnologii informatice in tara noastra, impun o
pregatire diversificatd a tinerilor in acest domeniu. Disciplina ,,Tehnologia informatiei si
comunicatiei”, din cadrul ariei ,,Tehnologii”, trebuie sa asigure dobandirea unor cunostinte de
utilizare a calculatorului si a programelor, de tehnologia informatiei $i comunicarii la nivel de
culturd generald, necesare unor activitdti cu caracter aplicativ utile in mediul in care isi vor
desfasura activitatea.

Pornind de la faptul c@ nu existd domeniu de activitate unde sa nu se prelucreze si sa nu se
transmitd informatii atat in cadrul domeniului respectiv cat si spre exteriorul lui, afirmam ca azi
informatia este foarte prefioasd, ea trebuie stocata, prelucratd si transmisa in conditii care asigura

corectitudine §i exactitate, deci la nivel profesional.

Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator, adica pregatirea elevilor astfel incat sa
poata beneficia de lumea calculatoarelor, respectiv sa poata folosi avantajele stiintei calculatorului,

trebuie sa stea n atenfia invatdmantului preuniversitar.

Informatica a patruns astdzi in cele mai variate domenii, deci indiferent de profesia pe care o
va alege un tanar, la viitorul lui loc de muncd in mileniul III, cu sigurantd va avea nevoie de
cunoasterea modului de utilizare a unui instrumentar informatic. Este nevoie ca initierea
tinerilor din toate scolile in utilizarea calculatoarelor sa se faca la un nivel pe care il numim azi
nivel de cultura generala.

Tehnologia informatiei, prin specificul ei, este esential legatd de lucrul individual pe un
calculator, deci dezvolta deprinderea de a lucra individual. Pe de alta parte, prin intermediul
retelelor de calculatoare este posibil schimbul de informatii intre mai multi utilizatori de

calculatoare mult mai eficient decét prin orice altd metoda clasica.

Educarea elevilor in spiritul unei activitati desfasurate in grup, in colaborare se
finalizeaza prin predarea informaticii orientatd pe proiecte. Obisnuirea elevilor cu responsabilitati,
cu raspunderea privind finalizarea propriei munci si asigurarea nlanfuirii unor elemente realizate n
paralel, 1i va pregati in mod cat se poate de clar pentru o activitate pe care cu sigurantd o vor intalni

in viitor.

Educarea elevilor pentru realizarea unor produse utilizabile, dezvoltarea spiritului
inventiv si creator apare ca un obiectiv impus de sistemul economic 1n care traim §i vom trai §i in
viitor. Indiferent de continutul aplicatiei, ceea ce realizeaza elevul, trebuie sa fie utilizabil; altfel

spus, trebuie sa aibe toate calitatile unui produs.

Datorita implicatiei pe care tehnologia informatiei o are azi in toate profesiile, rezulta
caracterul ei interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi despre tehnologia informatiei pur si simplu. Ea

nu poate fi privitd ca o disciplind independenta si nu poate fi finuta intre bariere create artificial.
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Elevii trebuie sa inteleaga conexiunile dintre tehnologia informatiei/ utilizarea calculatorului
si societate si sa fie capabili sa se adapteze dinamicii schimbarilor determinate de aceste conexiuni.

Prezentul document cuprinde programa scolarda de Tehnologia informatiei si a
comunicatiilor pentru clasele a 1X-a si a X-a, scoala de arte si meserii, ca disciplind de trunchi
comun cu o alocare orard de 2 ore pe saptamana in clasa a IX-a i 1 ora pe saptamana in clasa a X-a,
conform OMECT nr. 5723/ 23.12.2003.

In elaborarea programei au fost luate in consideratie atat cercetdrile in domeniul curricular,
standardele pe plan international, cat si opiniile unor profesori cu o bogata experientd didactica.
Programa actuald trebuie inteleasda ca o etapa necesard pentru crearea unei expertize adecvate

revizuirilor ulterioare.

Avantajele pe care le prezintd actuala programa pentru disciplina “Tehnologia informatiei si
a comunicatiilor” sunt urmatoarele:

» curriculum centrat pe rationalizarea activitatilor de invatare, in functie de unitati de

competenta si de competentele individuale;

* incurajarea cooperdrii Intre elevi prin activitati de grup cu asumarea de roluri individuale

pentru realizarea unor sarcini de lucru;

* continuturile sunt adaptabile resurselor locale.

Programa are urmatoarea structura:
I. Nota de prezentare.

II. Lista unitatilor de competentd relevante pentru modulul “Utilizarea calculatorului si a
prelucrarea informatiei”.

II. Competentele individuale si continuturile tematice, prezentate corelat sub forma de tabel.

IV. Sugestii metodologice, privind predarea-invatarea-evaluarea.

Tindnd cont de noutatea formei de prezentare, sunt necesare urmatoarele precizari de ordin

terminologic:

- unitatile de competentd sunt ansambluri structurate de cunostinte si deprinderi; ele se
definesc pe obiect de studiu si se formeaza pe durata invatdmantului SAM;

- competentele individuale se definesc domenii de studiu si se formeaza pe durata a doi ani
de studiu (nivel 1). Ele sunt deduse din unitatile de competenta.

Programa este valabild pentru clasele a IX-a si a X-a, anii I si II ai scolii de arte si meserii, cu
recomandarea ca in anul I sa se parcurga unitatile de sistem de operare, componentele calculatorului
si procesarea text si grafica, iar in anul II sa se studieze unitatile: Internet, calcul tabelar/baze de
date si sa se realizeze proiecte mai ample de punere in practica si evaluare a cunostintelor generale
TIC. Pentru unitatea ,,Editor de calcul tabelar” , se vor folosi Excel si Access in scopul dobandirii

unor cunostinte minime de prelucrare a bazelor de date.
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I1. LISTA UNITATILOR DE COMPETENTA PENTRU MODULUL

1. Utilizeaza componentele sistemului de calcul

(a) Identificarea unor componente fizice ale calculatorului si a rolului lor
(b) Clasificarea si rolul componentelor software

(¢) Operarea cu dispozitive periferice

2. Opereaza cu fisiere
(a) Organizarea informatiilor pe disc

(b) Definirea, clasificarea si specificarea fisierelor

(c¢) Operarea cu fisiere

3. Proceseaza text si grafica la nivel elementar
(a) Editarea unui text

(b) Editarea unei imagini grafice
(¢) Inserarea si formatarea unei imagini intr-un text

(d) Inserarea si formatarea tabelelor

4. Comunica prin Internet
(a) Deschiderea unei pagini web, utilizarea link-urilor

(b) Cautarea informatiei in Internet, folosind motoare de cautare

(c) Transmiterea informatiei sub forma de e-mail, creareca unui cont si folosirea de
programe specializate pentru e-mail

5. Utilizeaza editor de calcul tabelar
(a) Identificarea structurii unui tabel

(b) Operarea asupra structurii unui tabel
(¢) Prelucrarea informatiilor dintr-un tabel

(d) Setarea documentului inainte de listare
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III. COMPETENTE INDIVIDUALE SI CONTINUTURI TEMATICE

Unitafi dev (.Jon.lp.etente Continuturi tematice

competenta individuale
1. Identificarea componentelor hard si soft ale unui calculator personal:
Utilizeaza * Unitatea centrala
componentele * Dispozitive de intrare

Utilizarea calculatorului si prelucrarea informatiei

sistemului de
calcul

* Dispozitive de iesire

* Memorii

* Conceptul de sistem de operare

* Tipuri de software

Descrierea functiondrii unui calculator personal:

* Rolul si functiile componentelor unui calculator personal

Argumentarea necesitatii securizarii computerelor si a retelelor:
* Virusi informatici i antivirusi

Operarea corecta la nivel elementar:

* Pornirea/oprirea corectd/repornirea calculatorului

* Vizualizarea informatiilor referitoare la resursele hardware si software ale
calculatorului (versiune sistem de operare, tipul procesorului, memorie instalata, etc)

Descrierea interfetei sistemului de operare:

* Desktop: data si ora, volumul, optiuni desktop de afisare (de exemplu:
optiuni pentru fundal, screen saver, diverse optiuni de setare)

* Pictograme

* Ferestre: descriere, operatii cu ferestre

Aplicarea modalitatii de tiparire a unui fisier:
* Imprimanta
* Instalarea in sistem a unei imprimante

Cunoasterea tastaturii ca dispozitiv de introducere a datelor si in special de
editare. Functiile mouse-ului:

* Descrierea diverselor tipuri de tastaturi

* Functiile tastelor

* Taste speciale Windows. Deplasarerea cursorului si click-uri obtinute cu tastatura

Dobindirea deprinderilor de utilizare a tastaturii in procesul de
procesare text sau grafica:

* Tastele de editare

« Tastele functionale, rol

 Shortcut-uri — combinatii de taste

Tehnici de tastare rapida

2.
Opereaza cu
figiere

Descrierea organizarii informatiilor pe suport extern:
* Disc logic, director, fisier: identificare, proprietati, vizualizare continut

Dobéindirea deprinderilor de lucru cu discuri logice, directoare, fisiere:
 Operatii cu directoare si fisiere: creare, copiere, mutare, stergere, cautare,
redenumire, realizarea unei copii de siguranta pe dischetd, pe CD, sau pe un
alt suport extern, vizualizarea continutului, determinarea dimensiunii

» Schimbarea discului de lucru curent

» Schimbarea directorului de lucru curent
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Unitati de
competenta

Competente
individuale

Continuturi tematice

3.

Proceseaza text
si grafica la
nivel elementar

Utilizarea unor accesorii ale sistemului de operare Windows:

* Notepad

* Paint

* Calculator

Realizarea unor aplicatii practice:

* Sugestii: realizarea unei felicitari, realizarea unei diplome, editarea unui
afis sau a unei foi publicitare

* Organizarea aplicatiilor realizate intr-o structura de directoare proprie
Realizarea unor deprinderi practice de lucru rapid:

* Jocuri practice si aplicatii dedicate invatarii

* Folosirea unui software de instruire specializat

Enumerarea si aplicarea operatiilor de baza necesare prelucrarii unui text:
» Lansarea unei aplicatii de procesare de text

* Deschiderea unui document existent — modificarea si salvarea lui

* Crearea unui document nou

« Inchiderea unui document

* Utilizarea ,,Ajutor”-ului

« Inchiderea aplicatiei de procesare de text

Utilizarea operatiilor de bazd in procesarea textului:

* Initializarea paginii de lucru

* Introducerea informatiilor in text, functia ,,Anulare”

* Selectarea informatiilor — caracter, cuvant, paragraf, intregul document

» Copierea, mutarea, stergerea — folosirea comenzilor ,, Copiere”, ,,Lipire”,
»,becupare”

 Cautarea si inlocuirea — utilizarea comenzilor ,,Gasire” si ,inlocuire”

Aplicarea diferitelor modalititi de formatare a textului:

* Schimbarea dimensiunii si tipului caracterelor

* Folosirea stilului: bold (caractere aldine), italice (caractere cursive) si
subliniere

* Marcare vizuala (neprintabil) paragraf, text

« Utilizarea culorilor in text

* Alinierea textului In cadrul documentului

* Spatierea randurilor

* Copierea formatului unui text selectat

» Folosirea si setarea tabulatorilor: aliniere stdnga, dreapta, centru, pe
punctul zecimal, pozitionarea tabulatorilor

Utilizarea avansata a editorului de texte:

* Folosirea listelor (numerotare, marcatori)

« Utilizarea instrumentelor de pe bara de desenare

* Inserarea si formatarea tabelelor intr-un document, operatii in tabele
* Inserarea si formatarea graficelor si imaginilor

* Importarea obiectelor, tabelelor, graficelor, fisierelor

* Inserarea bordurilor de pagina (culoare, latime, model, etc)

Formatarea finala a unui a unui document:

* Stiluri si paginare — aplicarea stilurilor existente unui document, numerotarea
paginilor

* Antet si subsol, introducerea datei, autorului, numarului paginii

* Nota de subsol sau de sfarsit de text

» Corectarca greselilor de ortografie si a celor gramaticale - folosirea
functiei de corectare ortografica si gramaticala

Folosirea aplicatiei de prezentare PowerPoint ca exemplu de combinatie
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Unitati de
competenta

Competente
individuale

Continuturi tematice

graficd si text’

o Structura unui slide, designul™*

* Inserarea obiectelor intr-o prezentare: imagini. Casete text, grafice*
* Controlul succesiunii slide-urilor si realizarea animatiilor*

* Vizualizarea unei prezentari, controlul succesiunii slide-urilor*

Descrierea si aplicarea corecta a modului de tiparire a unui document:

* Trecerea 1n revistd a documentului — examinare inaintea imprimarii

* Folosirea optiunilor de baza pentru tiparire - ferestra Imprimare

» Tiparirea documentui utilizdnd una din imprimantele instalate sau Intr-un fisier
Descrierea facilitatilor de utilizare a postei electronice, faxului si prezentarii

oferite de editor:
* Optiunea ,,Trimite catre..”

* Optiunea ,,Scrisori §i corespondente”

* Optiunea trmitere la fax

* Optiunea trimitere intr-o prezentare

Realizarea unor aplicatii practice:

» Sugestii: intocmirea unei cereri, realizarea unei diplome complexe,

realizarea unei pagini pentru fax, realizarea unui raport, realizarea unei
scrisori oficiale, intocmirea unui referat la o disciplina studiata

* Organizarea aplicatiilor realizate intr-o structura de directoare proprie
Deprinderea redactarii corecte si rapide a unor documente:

* Reguli generale de tehnoredactare si estetica paginii tiparite

* Reguli de redactare a textelor oficiale sau de alta natura

» Utilizarea ,,shortcut”-ului pentru functii mai des utilizate ale editorului

4.
Comunica prin
Internet

Definirea notiunilor legate de ,,arhitectura” Internetului:
* [storia Internetului

* WWW (World Wide Web)
* E-mail
* Chat

Enumerarea componentelor necesare accesului la Internet:
 Adresarea de Internet — adrese de pagini

* Adrese de e-mail
* Browsere (elemente generale de interfata si utilizarea acestora)

Clasificarea si folosirea modului de adresare in Internet:
* Motoare de cautare

Aplicarea modalitatilor de folosire a serviciului de e-mail:
» Citirea, Intocmirea, trimiterea, redirectionarea unui mesaj

* Folosirea facilitatii ,,atasare fisiere”

* Folosirea agendei de adrese

Descrierea si aplicarea masurilor de securitate in utilizarea Internetului:
* Apararea impotriva virusilor
Realizarea unor aplicatii practice:

» Sugestii: cautarea §i extragerea unor informatii pentru una dintre
disciplinele studiate folosind motoarele de cautare

5.

Aplicarea operatiilor elementare si a conceptelor de baza ale aplicatiilor

* Continuturile marcate cu asterisc si caractere italice, respectiv aplicatiile PowerPoint si Access, nu constituie
continuturi certificabile pentru calificarea profesionala de nivel 1. Aceste continuturi sunt recomandate numai elevilor
care doresc sa obtina certificate ECDL.
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Unitéigi dev (.Jon.lp.etente Continuturi tematice
competenta individuale

Utilizeaza Access ” si Excel:

editorul de * Deschiderea, salvarea unei foi/registru de calcul

calcul tabelar

* Deschiderea, salvarea unui fisier baza de date in Access. Crearea tabelului*

* Folosirea functiei ,,ajutor” in cele doua programe

« Inchiderea aplicatiilor Access* si Excel

* Moduri de vizualizare

Utilizarea optiunilor de formatare si gestionare a datelor din foile de
calcul si din bazele de date Access:

* Formatarea documentului: stabilirea dimensiunilor i marginilor paginii,
orientarea acesteia, adaugare antet si subsol, introducere numere pagina etc.
* Formatarea celulelor in conformitate cu tipul datelor ce le vor contine.
Operatii similare in Access*

* Introducerea de informatii intr-o celula: numere, text, simboluri.

* Introducerea datelor in tabel. Crearea unui tabel prin introducerea de date™®

» Formatarea textului: font, dimensiune, stil, culoare, orientare

* Selectarea unei celule sau a unui grup de celule adiacente sau neadiacente,
a unei linii, a unui rand

» Copierea/mutarea continutului unei celule intr-o alta celuld a aceleiasi foi
de calcul sau a altei foi de calcul active sau intre registre

* Stergerea unei celule sau a unui grup de celule adiacente, a unei linii, a
unui rand

* Inserarea de randuri/coloane

* Modificarea dimensiunilor liniilor si coloanelor

* Unirea celulelor si stabilirea tipului de aliniere

* Sortarea datelor dupa unul sau mai multe criterii

Dobéandirea deprinderilor de utilizare a formulelor si functiilor:

* Introducerea unei formule simple Intr-o celula

» Formule aritmetice si logice pentru adunari, scaderi, inmultiri si impartiri
Dobandirea deprinderilor de tiparire a unei foi de calcul:

* Fixarea optiunilor pentru tiparire

* Tiparirea unei sectiuni a foii de calcul sau a unui tabel*

Dobandirea deprinderilor de realizare de grafice si diagrame:

* Diagrame si grafice realizate cu ajutorul datelor din registru de calcul

* Editarea si modificarea unei diagrame sau a unui grafic

* Schimbarea tipului diagramei

» Mutarea/copierea, stergerea diagramelor sau graficelor

Dobandirea deprinderilor de importare de obiecte:

* Importul de fisiere imagine, grafice etc. Intr-un registru de calcul

* Copierea, mutarea §i redimensionarea obiectului importat

Realizarea unor aplicatii practice

* Sugestii: situatia mediilor elevilor clasei la sfarsitul unui semestru

* Realizarea unor tabele de buget, in Excel si Access*

* Inventare in Excel si Access™*

NOTA: Programa este valabild pentru clasele a IX-a si a X-a, anii I si II ai scolii de arte si meserii, cu recomandarea
ca 1n anul I sa se parcurga unitatile de sistem de operare, componentele calculatorului si procesarea text si grafica, iar
in anul II sa se studieze unitatile: Internet, calcul tabelar/baze de date si sa se realizeze proiecte mai ample de punere
in practica si evaluare a cunostintelor generale TIC. Pentru unitatea ,,Editor de calcul tabelar” , in scopul dobandirii
unor cunostinte minime de prelucrare a bazelor de date, se va folosi aplicatia Excel.

* Continuturile marcate cu asterisc si caractere italice, respectiv aplicatiile PowerPoint si Access, nu constituie
continuturi certificabile pentru calificarea profesionala de nivel 1. Aceste continuturi sunt recomandate numai elevilor
care doresc sa obtina certificate ECDL.
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IV. SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-invatarea disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor va fi orientatd pe
rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-se preponderent metoda Invatirii si a formadrii
deprinderilor prin rezolvarea unei game cat mai variate de aplicatii practice si punandu-se accent
pe realizarea cu exactitate si la timp a cerintelor sarcinilor de lucru. Realizarea proiectelor in

cadrul activitatilor practice va urmari dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa.

Locul de desfasurare a instruirii se recomanda a fi un laborator de Tehnologia informatiei si
a comunicatiilor in care — pentru optimizarea demersului didactic — este necesar sd existe o dotare
minimala care presupune un numar de calculatoare egal cu numarul elevilor din clasa, conectate in
retea si cu acces la toate serviciile INTERNET. Configuratia calculatoarelor trebuie sa permita

rularea aplicatiilor prin care vor fi formate competentele specifice.
Profesorii vor alege cele mai potrivite aplicatii in functie de specialitate.

In laborator trebuie sd existe de asemenea, o imprimantd si dispozitive periferice si de

memorare externd. Prezenta unui videoproiector va imbunatati instruirea interactiva.

Pentru a se asigura contactul cu echipamente specifice domeniului care nu existd in unitatea
de invatamant se recomanda efectuarea unor vizite didactice la agenti economici de profil, institute

de cercetare si proiectare (exemple: calculatoare de proces, sisteme de control si siguranta traficului etc.)

Specificul disciplinei impune metode didactice interactive, recomandand cu precadere

aplicatiile practice individuale, metoda descoperirii, a demonstratiei, conversatia euristica.

Dinamica acestui domeniu, extrem de rapida, determina actualizarea permanenta a produselor
soft prin prezentarea celor mai noi versiuni, astfel incat absolventilor sa le fie mai usor sa se

adapteze evolutiilor ulterioare din activitatea productiva.

Pentru a evita disfunctiile provocate de eventualele erori ale elevilor pe parcursul instruirii,
este necesar ca profesorul sa urmareasca strict fiecare elev, ceea ce presupune recurgerea la un
sistem ordonat de prezentare, pas cu pas, in ritm impus, a facilitafilor unui program. Dupa aceea,
ritmul de instruire poate diferi in functie de particularitatile fiecarui elev. Pregatirea in laboratorul
de informatica are o specificitate care se bazeaza, in principal, pe realizarea etapa cu etapa, de catre
fiecare elev, a instructiunilor profesorului: nerespectarea acestei cerinte conduce la “pauze”

nedorite pentru a realiza reconstituirea simultaneitatii actiunilor.

Pentru proiectarea didactica eficientd, profesorul trebuie sa-si propuna finalizarea unei etape
de instruire intr-o sedinta de lucru de 2 ore, astfel incat sa nu mai fie necesara reluarea ultimelor

secvente din sedinta anterioara.
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Aplicatiile prezentate efectiv elevilor, cu care acestia vor lucra, trebuie sa aiba ca obiect, pe
cat posibil, probleme concrete ale activitatilor productive din domeniul de activitate pentru a
sublinia avantajele utilizarii sistemelor informatice. Achizitia treptatd a cunostintelor si

deprinderilor poate fi stimulata printr-o prezentare atractiva si motivanta a programelor.

Evaluarea trebuie sa vizeze mai ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a

rezolva o situatie-problema cu ajutorul calculatorului.

Instruirea interactiva specifica acestei discipline contribuie si la constientizarea faptului ca un
bun utilizator al calculatorului are sanse mai mari de reusitd in actiunea de integrare socio-

profesionala.

In activitatea sa de pregitire a orelor profesorul va avea permanent in vedere adaptarea
continutului instruirii la continutul disciplinelor tehnice de specialitate si colaborarea, in acest scop,
cu profesorii de la disciplinele de specialitate pentru realizarea de activitati specifice domeniului.

Pentru a facilita si eficientiza instruirea se sugereaza selectarea si utilizarea unor activitati de
invatare specifice domeniului de specializare al colectivului de elevi.

De exemplu:

= Exercitii de realizare a unor documente specifice:

- retete de fabricatie, buletine de analiza pentru materii prime §i materiale si produs finit;

- fisa de evidenta a materiilor prime si auxiliare;

- raport de fabricatie;

- fise de evidenta pentru produsele finite;

- situatii de consum specific;

- evidenta materiilor prime si a materialelor;

- rapoarte lunare, trimestriale si anuale privind consumul de materii prime si materiale;

- realizarea de bilanturi partiale si totale;

- realizarea unei baze de date privind; microorganismele utile si daunatoare specifice
domeniului; conditiile externe care influenfeaza activitatea microorganismelor;
microorganismele care produc fermentatii;

- preluarea, analiza, prelucrarea si interpretarea datelor continute in bazele de date specifice
create etc.

- cerere de oferte, oferta, scrisoare comerciald, procese verbale, rapoarte de gestiune, de sinteza a
activitatii economice etc.;

= Aplicatii realizate cu ajutorul foilor de calcul pentru evidenta cheltuielilor si veniturilor,
pentru determinarea profitului si a impozitului pe profit, a TV A-ului etc.

= Utilizarea aplicatiilor pentru realizarea proiectelor ce au in vedere bagajul de cunostinte
economice dobandite de elev la disciplinele de specialitate.

= Aplicatii realizate cu ajutorul foilor de calcul pentru evidenta materialelor folosite, a masuratorilor
realizate, a fiselor tehnice, a unor calcule statistice.

= Utilizarea aplicatiilor pentru realizarea proiectelor ce au in vedere bagajul de cunostinte
tehnice dobandite de elev la disciplinele de specialitate.
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= Discutii cu elevii asupra necesitatii validarii datelor in conformitate cu normele si standardele
in vigoare.

= (Gasirea unor date reprezentative pentru cazuri generale, respectiv descoperirea a cat mai
multe dintre cazurile particulare.

* Formularea Intrebarilor de tipul “ce s-ar intdmpla daca....

= Dezbateri pe tema fixarii rolurilor in echipa, in functie de interesele si aptitudinile individuale.

* Formularea unor probleme care sd poatd fi realizate in grupuri de elevi, pe baza unor discutii
preliminare si analiza problemei.

= Educarea elevilor in ideea cd orice activitate se finalizeazd cu un produs care trebuie si
functioneze conform conditiilor impuse de beneficiar, sa fie insotit de o documentatie, sa fie
verificat, testat si evaluat.

» Prezentarea si dezbaterea aplicatiilor realizate.

Sarcinile de lucru alese pot fi atit din domeniul tehnic (industrial) cat si din domeniul
monitorizarii conditiilor de mediu (aplicatii in ecologie), al serviciilor (transport in comun,

distributie energie electricd) sau al informatizarii habitatului.

Rezultatul sarcinilor de lucru trebuie sa aiba un mod de prezentare adecvat atat din punct de
vedere stiintific cat si al interfetei grafice cu utilizatorul. Lucrul simultan profesor-elev presupune o
monitorizare foarte strictd a fiecarui elev, astfel incat erorile sa fie depistate inainte de trecerea la
pasul urmator. Imposibilitatea unui elev de a realiza corect o anumita etapa, nedetectata la timp, va
necesita un timp sporit pentru remedierea erorilor pe care elevul, cuprins de “panica”, le-a facut in

incercarea de a se corecta si de a ajunge din urma prezentarea cadrului didactic.

Inaintea inceperii studierii unui anumit software este benefic ca elevilor si le fie prezentatd o
aplicatie demonstrativa complexa. Vor creste astfel interesul si motivarea pentru angrenarea intr-un proces
de invatare care in prima sa parte cel putin este anevoios si lipsit de rezultate spectaculoase. Sublinierea
cresterii sanselor de ocupare a unui loc de munca in situatia existentei cunostintelor de utilizare a

calculatorului conduce de asemenea la o implicare mai accentuata a elevilor in procesul de invatare.

In toate situatiile evaluarea se face prin lucrari practice, proiecte realizate individual sau in

echipa, in conformitate cu nivelurile de competenta.

Programa este valabila pentru clasele a IX-a si a X-a, anii I si II ai scolii de arte si meserii, cu
recomandarea ca 1n anul I s se parcurga unitatile de sistem de operare, componentele calculatorului
si procesarea text si grafica, iar in anul II sa se studieze unitatile: Internet, calcul tabelar/baze de
date si sa se realizeze proiecte mai ample de punere in practica si evaluare a cunostintelor generale
TIC. Pentru unitatea ,,Editor de calcul tabelar”, in scopul dobandirii unor cunostinte minime de

prelucrare a bazelor de date, se va folosi aplicatia Excel.
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