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1. Feladat – numere	100 pont
Egy gyerek háromszöget épít nullától különböző természetes számokból a következő képen:
· a háromszög csúcsába az 1 értéket írja;
· a háromszög sorait fentről lefele, az azonos sorban helyezkedő cellákat balról jobbra haladva egymás utáni természetes számokkal tölti ki, amint az alábbi ábrák is mutatják.[image: piramide_tot]
Az 1. ábra egy ilyen háromszöget ábrázol: 5 sora van és az 1 és 15 közötti természetes számokat tartalmazza. Ebben a háromszögben a gyerek utakat kezd építeni az alábbi szabályok szerint:
· bármelyik út az 1-ből indul;
· bármely cellából tovább lehet lépni a következő sorban tőle balra helyezkedő cellába (ezt a továbblépést az 1 jelöli) illetve a következő sorban tőle jobbra helyezkedő cellába (ezt a továbblépést a 2 jelöli);
· bármely utat az elvégzett továbblépések sorozata ír le.
Például a 2. ábrán feltűntetett utat az 1 2 2 2 sorozat írja le.
Követelmények
Írj programot, amely megoldja az alábbi két követelményt:
1. beolvassa egy út leírását és kiírja azt a számot, amellyel az út befejeződik;
2. beolvas egy K nullától különböző természetes számot és meghatározza azt a K számmal befejeződő utat, amely esetén az utat alkotó számok összege a legnagyobb és kiírja ezt az összeget.
Bemenő adatok
A numere.in bemeneti állomány első sora egy C természetes számot tartalmaz, amely a megoldandó követelményt jelöli (1 vagy 2). 
Ha a C értéke 1, az állomány második sora egy N természetes számot tartalmaz, amely az út hosszát jelöli, illetve az állomány harmadik sora az út leírását tartalmazza N darab 1 vagy 2 érték formájában, szóközzel elválasztva. 
Ha a C értéke 2, az állomány második sora a K természetes számot tartalmazza.
Kimenő adatok
A numere.out kimeneti állomány egy sort fog tartalmazni, ebbe a sorba egy természetes számot kell írni. Ha C=1, azt a természetes számot kell írni, amellyel a bemeneti állományban leírt út befejeződik. Ha C=2, azt a legnagyobb összeget kell írni, amelyet a K számmal végződő utat alkotó számokból kapunk.
Megkötések
· [bookmark: _GoBack]1 ≤ N ≤ 10000
· 1 ≤ K ≤ 10001*10002/2
· Az 1. követelmény helyes megoldásáért 40 pont, a 2. követelmény helyes megoldásáért 50 pont jár.
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	Az 1. követelményt kell megoldani. A leírt út hossza 4 és az 1,2,5,8,13 számokon halad át. 
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	A 2. követelményt kell megoldani. A legnagyobb összeget az 1,3,6,9 (1+3+6+9=19) számokon áthaladó út elemei alkotják.


Maximális futásidő/teszt: 0.2 másodperc
A rendelkezésre álló memória: 2MB melyből 1MB a verem
A forráskód maximális mérete 10KB
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