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2. Feladat – robot	100 pont
[image: ]Paul robotprogramozást szeretne tanulni. Arra gondolt, hogy épít egy robotot, amelyet egy robotkar, 10 körkörösen elhelyezett gomb és egy kijelző alkot. A gombokra számjegyek vannak írva 0-tól 9-ig, növekvő sorrendben, mint a mellékelt ábrán. Egy roboprogram egy utasítássorozatot tartalmaz. Az utasítások az alábbiak lehetnek: 
	Utasítás
	Jelentés

	Dp
	A robotkar elmozdul p pozícióval jobbra (p egy számjegy)

	Sp
	A robotkar elmozdul p pozícióval balra (p egy számjegy)

	A
	Megnyomódik az a gomb, amelye előtt a robotkar áll és a kijelzőn megjelenik a gombra írt számjegy

	T
	A program vége (egyszer jelenik meg a program végén és megelőzi legalább egy A utasítás)


Kezdetben a robotkar a 0 gomb elött áll és a kijelző üres.
Például a robot a D4AS1AAD6AT roboprogram végrehajtásának következtében azokat a gombokat nyomja meg, amelyekre a 4, 3, 3, 9 számjegyek vannak írva, a kijelzőn pedig a 4339 jelenik meg. 
Követelmények
Írj programot, amely megoldja az alábbi követelményeket:
1. beolvas egy roboprogramot és meghatározza a roboprogram végrehajtása után a kijelzőn megjelenő számjegyek számát;
2. beolvas egy roboprogramot és meghatározza a roboprogram végrehajtása után a kijelzőn megjelenő számjegyeket;
3. beolvas egy N természetes számot és megépít egy minimális hosszúságú roboprogramot, amely végrehajtása következtében a kijelzőn megjelenik az N szám; mivel a robot lehetőleg jobbra szeret elmozdulni, ha több minimális hosszúságú roboprogram létezik, akkor azt a roboprogramot kell kiírni, amely maximális számú D utasítást tartalmaz.
[bookmark: _GoBack]Bemenő adatok
A robot.in bemeneti állomány első sora a C természetes számot tartalmazza, amely a megoldandó követelményt jelöli (1, 2 vagy 3). Ha C=1 vagy C=2, az állomány második sora egy roboprogramot tartalmaz. Ha C=3, a bemeneti állomány második sora az N természetes számot tartalmazza.
Kimenő adatok
A robot.out kimeneti állomány egy sort fog tartalmazni. Ha C=1, az első sorba egy természetes számot kell írni, amely a bemeneti állományban található roboprogram végrehajtása után a kijelzőn megjelenő számjegyek számát jelöli. Ha C=2, az első sorba a bemeneti állományban található roboprogram végrehajtása után a kijelzőn megjelenő számjegyeket kell írni. Ha C=3, az első sorba a 3. követelménynek megfelelő roboprogramot kell írni.
Megkötések
· 0 ≤ N ≤ 1000000000
· A bemeneti állományból olvasott vagy a kimeneti állományba írt roboprogram hossza legtöbb 1000 karakter.
· Ha a robotkar a 0 gomb előtt áll és jobbra mozdul el, akkor az 1 feliratú gomb fele, ha balra mozdul el, akkor a 9 feliratú gomb fele irányul. 
· Az első követelmény helyes megoldásáért 10 pont, a második követelmény helyes megoldásáért 30 pont, a harmadik követelmény helyes megoldásáért 50 pont jár.
Példa
	robot.in
	robot.out
	Magyarázat

	1
D1AD2AS1AT
	3
	C=1, az 1. követelményt kell megoldani.
A kijelzőn 3 számjegy jelenik meg (132)



	robot.in
	robot.out
	Magyarázat
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S0AD2AS1AT
	021
	C=2, a 2. követelményt kell megoldani.
A robotkar 0 egységnyit mozdul balra, vagyis a 0 gomb elött marad és megnyomja a gombot, utána 2 egységnyit mozdul jobbra és a 2 gomb elé ér, megnyomja, majd 1 egységnyit mozdul balra és az 1 gomb elé ér és megnyomja ezt a gombot 021.



	robot.in
	robot.out
	Magyarázat
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	D1AS2AD4AAS1AT

	C=3, a 3. követelményt kell megoldani. Az 1 számjegy kiírásához a robotkar 1 egységnyit mozdul jobbra, utána megnyomja a gombot (D1A). A 9 számjegy kiírásához a robotkar az aktuális helyéről 2 egységnyit mozdul balra és megnyomja a gombot (S2A). A 3 számjegy kiírásához a robotkar az aktuális helyéről 4 egységnyit mozdul jobbra, utána megnyomja a gombot (D4A). A második 3-as számjegy kiírásához a robotkar az aktuális helyén marad és megnyomja a gombot. A 2 számjegy kiírásához a robotkar 1 egységnyit mozdul balra, utána megnyomja a gombot (S1A). A program a T utasítással ér véget  D1AS2AD4AAS1AT


Maximális futásidő/teszt: 0.2 másodperc
A rendelkezésre álló memória 2MB melyből 1MB a verem; a forráskód maximális mérete: 10KB
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