Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare 13 aprilie 2019

TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasaa Xl-a

Téma: KONYV EVE, OLVASAS EVE — ROMANIA OLVAS
¢ Minden tétel kdtelez6. Tényleges kidolgozasi id6 4 ora.
e Osszesen maximum 100 pont szerezhetd, amelybdl 20 pontot a versenyzé kreativitasara, miivészi érzékére,
a bemutatott tervezési és szindsszetételi elemekre, a dolgozat altal kdzvetitett (izenetre és az elemek
mikoddképességére adnak. Megjelenésért nem jar pont.

A munkakdrnyezet beéllitdsa

Hozz létre az Asztalon (a Desktop-on) egy munkafoldert, melynek neve az ID legyen, amit a verseny elején
kaptal. Ebbe ments minden fajlt/foldert amit a kévetelményeknek megfeleléen hozol létre. A nem ide
mentett fajlokat/foldereket NEM veszik figyelembe.

Megjegyzés: a szilkséges forrasanyagot az OJTI_2019 TIC11 resurse folderben talalod, a Desktop-on.

Forgatokdnyv

A ,Romania olvas” kampanyban az OTI Accent alapitvany sajatos tevékenységeket vezet le, az
olvasas iskolakban valé népszerlsitése érdekében. Didkokat hivhak meg olyan tevékenységekre,
amelyek a ,Nagy klasszikusok kora” cimi projekt kidolgozasaval fognak befejezddni.

Tételek
Dolgozd ki a feladatokat, tudva, hogy a kreativitasodat, mlvészi érzékedet, a tervezési és szindsszetételi
elemeket, a dolgozatod altal kbzvetitett altalanos lizenetet és az elemek mikodbéképességét is pontozzak.

Ssz. Kovetelmeény Pontoza
S

1. Azinformécidk szervezése 5 pont
Segitsetek a szervezbknek. Készitsetek egy Capturi nevii foldert a munkafoldeben,
amelybe az alabbi kévetelményeknek megfelel6 képernydmasolatokat helyezitek:

1.1. Végezzétek el a kovetkezd miiveleteket, a Command Prompt parancs-sorba irt
megfeleld parancsokkal:
- jelenitsd meg a Desktop foldereinek és alfoldereinek fa szerkezetét;
- jelenitsd meg az OJTI_2019_TIC11 resurse folderben talalhaté Autori folder
alfoldereinek és allomanyainak listajat;
- nevezd at az Autori folderben levé OTI_2019.docx alloméanyt, Gj neve legyen:
OTI_JUDET_2019.docx;
- hozz létre a munkafolderben egy Uj foldert Comenzi névvel.
A Capturi folderbe, egy cmd.docx nevii allomanyba ments olyan képernyémasolatokat,
amelyeken e négy feladatot megold6 parancsok képei lathat6ak.
1.2. Végezz olyan beallitast, amelynek hatdsara NEM fog semmilyen értesités érkezni
annak a felhasznalénak, amellyel most vagy bejelentkezve. Készits olyan
képernyémasolatot, amelyben latszik ez a beallitas, és tarold ezt a képet egy
notificare.docx nevil allomanyban, a Capturi folderben.

2. Jelvénykép 6 pont
A kampany egyik versenye a ,Romania citestel" feliratu jelvénykép megalkotasat kéri.

Vegyel részt ebben a versenyben és a Paint alkalmazasban készitsd el ezt a jelvényképet.
A kép tartalmazza a kovetkezoket:

- averseny cimét;

- legalabb harom kampanytémara utald elemet,

amit alakzatokbdl épitsz fel;

- tetszbleges szini kitoltést és szegélyvonalakat.
Egy megvaldsitasi példa lathaté a mellékelt 4bran, de
nem ezt kell Gjraalkotni, hanem csak valami hasonl6t.
Mentse a jelvényképet egy sigla_concurs.jpg nevl allomanyba, a munkafolderbe.

A 2. feladat értékelésekor figyelembe vessziik a kreativitast, a mivészi érzéket, a
tervezési, szindsszetételi elemeket és a dolgozat altal kbzvetitett altalanos lizenetet is.

3. 3.1. Beiratkozas 16 pont
A ,Romania citeste” kampanyban valé részvételhez ki kell tolteni egy Grlapot. A Microsoft
Word alkalmazas felhasznalasaval készits (rlapot egy formular.docm &llomanyban,
amelynek szerkezete a kdvetkezd abran lathato (a tervezés és a szindsszetétel szabadon
valaszthat0, rad van bizva).
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Fel kell hasznalni:

- 0Ot feliratot tartalmazo elemet: ID; Clasa;
Scoala, Localitate, Judet; Rolul in proiect;
Calitate;

- harom szdvegdobozt az ID, az osztaly és
az iskolaval, helységgel, megyével

megadott, négy elemet tartalmazé listarol: Stergere date
lon Luca Caragiale, Mihai Eminescu, lon
Creanga és loan Slavici;

- két parancsgomb: INSCRIERE - a
killdéshez és Stergere date — az Urlapra
bevitt adatok torlésére; végezd el a szilkséges beallitAsokat ahhoz, hogy a Stergere
date gomb hatasara valoban torlédjenek az adatok az Grlaprél.

Toltsd ki az Urlapot igy: a harom szdvegdoboz, sorrendben a kdvetkezdket tartalmazza: a

te verseny ID azonositod, 11, és a Colegiul National, Arad, Arad adatokat, jel6ld be a

Participant, illetve Elev opciokat, majd valaszd ki kedvenc szerzédet a legordulé listarol.

Lasd el az (rlapot olyan védelemmel, hogy az adatok legyenek kézvetlenil bevihetdk, de

moédositasukhoz az ,0ti2019” jelszé legyen sziikséges.

A 3.1. feladat pontozasa tartalmazni fogja a tervezési és szindsszetételi szempontokra,
valamint az elemek miikbd6képességére vonatkozb pontokat is.

3.2. Kitiiz6k

A kampany résztvevéi a kdnnyebb megklldnbéztethetéség érdekében kitlizOket kapnak.

Az OJTI_2019 TIC11 resurse mappaban talalhatdé participanti.docx allomanyban hozz

létre harom tabulatort a kovetkezdknek megfeleléen: 4 cm — kdzépre igazitott, 7 cm —

kdzépre igazitott és 10 cm — alapértelmezett. Hasznald ezeket a tabulatorokat a Rol,

Calitate és Localitate részeknek megfeleld szévegek igazitasara a teljes dokumentumban.

Mentsd el az igy kapott részeredményt a participanti_tab.docx allomanyba. A tabulatorral

rendezett adatokbdl készits tadblazatot és mentsd participanti_tabel.docx. allomanyba. A

tablazatrol készilt képet lathatsz a forrasokat tartalmazo6 kdnyvtaradban tabel.jpg néven.

A tablazat adatai alapjan hozz létre kitiz6ket a résztvevéknek, a kdvetkez6k alapjan:

- Minden kitiz6 egyetlen oldalon helyezkedjen el és formazd Oket izlésesen a
beiratkozasi lappal harmonizal6 szinekkel.

- A minden kit(iz6 bal fels6é sarkaba egy Udvozl6 szbveget tartalmazd mezb szerepeljen
a ,ROMANIA CITESTE!” szoveggel, az ellentétes sarokba pedig a sigla_concurs.jpg
allomanyban létrehozott logét, vagy a sigla.jpg képet helyezd, amely a forras
konyvtaradban talalhaté. A képet méretezd megfeleléen és ne legyen hattérszine.

- Valositsd meg azt a beallitast, amely soran azoknak a résztvevoknek, akiknek hianyos
a Rol mezgjuk a kitiizén automatikusan az INVITAT széveg jelenjen meg. Mentsd el a
képerny6 képét, amely a beallitas megvaldsitasat mutatja rol.png néven.

- Akitizbket rendez a Rol mezd szerint novekvéen és ezen belul a Nume si prenume mezd
szerint is ndvekvé sorrendbe.

Mentsd a dokumentumot ecusoane_ante.docx, néven ugy, hogy lathatéak legyenek a

beillesztett mez6k, hasonléan a ecusoane.jpg képhez a forraskonyvtaradbdl, miutan

egyesitetted a dokumentumot a mezékkel mentsd el ecusoane.docx néven.

A 3.2. feladat pontozasa tartalmazza az elemek miik6d6képességére vonatkozo, valamint
a tervezésre és szindsszetételre (kromatikara) vonatkoz6 pontokat is.

| Alegeti autorul preferat j

lon Luca Caragiale

kapcsolatos informaciok beviteléhez; |
- két kijelbl6 négyzetet — a projektben jatszott
szerep jeldléséhez: Organizator és/vagy
Participant;
- két opcidbgombot — amely jeldli a Cadru
didactic vagy Elev minéséget; I Organizator I Participant
- egy legérdiilé listat (combo box) amelyrdl F—— P
kivalaszthaté a kedvenc szerzd egy el6re

TNSCRIERE lon Creangs
loan Slavici
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4. Kabalafigurék versenye 16 pont

A tevékenységekbe bekapcsoldédd tanuldk szamara, versenyt szerveznek, amelyen egy
kabalafigurat lehet nyerni. Ehhez részt kell venni és meg kell nyerni a CURSA
MASCOTELOR cimi versenyt.

Hozd létre ezt a jatékot PowerPoint alkalmazassal, felhasznélva az Imagini_carti és az

Imagini_mascote foolderek tartalmét, az alabbi kikotések alapjan .

- Az els6 dia a kampanyra, a jatékra és a jatékosra vonatkozé azonosité elemeket
tartalmazza ugy, hogy ne lehessen modositani Normal nézetben. Kotelez6 modon
tartalmazzon egy sztévegdobozt (CURSA MASCOTELOR), a projekt logdjat (az altalad
készitett vagy a forrdsanyagokat tartalmazé
foolderben levd logét) és két szovegdobozt == =
amelybe a jatékos beirhatja az adatait “~ae
(,Nume jucéator”, valamint: ,Prenume
jucator”). A két szbdvegdoboz tartalma
legyen: balra igazitott, Arial Narrow, 36 pt.
és szinének kdodja #00BOF0. Ez a dia ne
jelenjen meg vetitéskor, és a jatékos nevét
NEM kell kitdlteni!

Egy példa a megoldasra, (Normal

nézetben), a képen lathaté.

- A jaték egy konyvekkel teli szobaban
(legkevesebb 5), akik mindent felforgatnak,
ami az utjukban all! Hozd létre ezt a
hatteret, amit tovadbb alkalmazhatsz a jaték
soran és ami ne legyen mébdosithatd e
Normal nézetben. A szobéaba (jatékba) vald o M e
belépéskor, a héttér tartalmazzon két
gombot:

- START JOC a jaték inditasara;

- DESPRE JOC... a jatékra vonatkozé
utasitasok kiirasara: ,Pentru a céastiga
trebuie sé prinzi o mascota in 15
secunde. Ai la dispozitie 3 incercari.
Clic pe START JOC pentru a incepe.
Succes!"

- A kabalakat ne lehesen megfogni a START
JOC gomb lenyomasa elétt! Egy példa a
megoldasra, a képen lathatd.

- A START JOC gomb lenyomasara a két
gomb eltlnik, elindul egy idéméré (ami
masodperceket szamol) és a kabalak életre
kelnek, gurulnak, masznak, szaladnak és toporognak, minden iranyba, egyszerre
mindenik (allandé mozgasban vannak). A nyeréshez meg kell fogni egy kabalat, legttbb
15 méasodperc alatt a START JOC gomb lenyoméasa
utan.

Egy kabala megszerzése utan a tobbi eltiinik, a Primotc8 premi o mascotl

hatterr6l és megjelenik az ,Ai céastigat. Felicitari!

Primesti ca premiu o mascota! Stop joc (clic aici)”

szbveg, majd a jaték befekjezddik.

Ha eltelt 15 mésodperc anélkiil, hogy a jatékos elkapjon egy kabalat és nem volt még

3 prébalkozas, jelenjen meg ,Mai ai dreptul la ... incercari! (clic aici)” szbveg és a jaték

induljon Ujra; ha elfogyott a 3 prébalkozasi lehetéség jelenjen meg az ,,Ai ramas fara

mascota! Stop joc (clic aici)” szbveg és a jaték fejezddjon be.

Mentsd a bemutatét Cursa mascotelor névvel a mappadba.

A 4. Feladat pontozasanal figyelembe vessziik a kreativitast, a miivészi érzéket és a

funkcionalitast.

-~

Nume jucator:

[ Prenume jucator:

Stop jocl! (clic aici)
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5. Olvasdi drlap 17 pont

A ,Roménia citeste” kampany tevékenységeiben résztvev 75 tanulé szamara alkalmaztak
egy Urlapot a nagy klasszikus szerzdk életrajzi adatainak ismeretére vonatkozéan. A
tanuldk valaszait a chestionar.xlsx allomanyba rogzitették és a kovetkezd feladatokat
ebben az allomanyban kell elvégezni.

5.1. Szurj be a Grafic-1 munkalap L1 cellajaba egy = i

képletet, ami a munkalap nevét nydijtja vissza (ami lent Data aplicari

a Ia’pfulon Ilatsk2|k) es IannaklkaI cellgtqrtor;anynak 8 | | chestionarului ‘Grafic.1'1AZ:A8

cimét, am,eye ] az urap alkalmazasana ,daturpalt Raspunsuri corecte o

tartalmazzak. Masold a képletet az L2:L4 cellakba tgy, | .. e
h tomatikusan frissiljon minden cellatartoman pTs et e
ogy au | Yy Raspunsuri nevalidate ‘Grafic-1'!D2:D8

tartalmara: Raspunsuri corecte, Raspunsuri incorecte,
és Raspunsuri nevalidate. Egy példa a megoldasra a képen lathaté.

5.2. Szurj be a Grafic-1 munkalap M4 cellajaba egy Combo box tipusu drlapkontroll elemet,
amelynek bemend adatai a $KS1:$K$4,
tartomanyban vannak és ha kivalasztunk egy M M

értéket a listabol irja ki az M1 cellaba a
megfelel6 elem sorazonositéjat. Az M2 cellaba 2 3
szurj be egy képletet, ami visszaadja a listabdl Raspunsuri corecte e

kivalasztott elem tartalmat.
Egy példa a megoldasra, a képen lathaté.

A 5.2. feladat pontszdma tartalmazza a

funkcionalitasra adott pontokat.

5.3. Szurj be a Grafic-1 munkalapra egy oszlopdiagramot, amelyen abrazold a helyes

valaszok szamat (Raspunsuri corecte) az (irlap alkalmazasanak datuma szerint (Data

aplicarii chestionarului), a megkérdezett didkok szamahoz viszonyitva (75 didk). Az

adatsorok szine legyen zold (Raspunsuri corecte), valamint szirke (Numarul total de

elevi) és fedjék at egymast. A diagramrdl legyen leolvashaté a helyes valaszok szama

szazalékban kifejezve. Formazd meg a diagramot az alabbiak alapjan:

- A flggéleges tengely adatai legyenek jobbrdl, a legkisebb érték 0, a legnagyobb 75
és a Kkiirt értékek kozti kiilénbség maximum 5 egység;

- A grafikus abrazolas és a diagram hattérszine kilénb6z6 szind, tetszéleges legyen;

- A diagram cime legyen “Procent raspunsuri corecte”;

- Aréacsvonalak legyenek szaggatottak.

Egy példa a megoldasra lathat6 a diagrama.png allomanyban.

A 5.3. feladatra adott pontok tartalmazzak a tervezési és a szindsszetételi elemekre adott
pontokat.

5.4. Szarj be a Scenariu-2 munkalapra, a B11:B13 cellatartomanyba egy-egy kdzvetlen
hivatkozast mindenik valasz megfelel§ 6sszegzett értékéhez, majd szamold ki ezek
0sszegét a B14 cellaba.

5.5. Hozz létre a Scenariu-2 munkalapon harom esetet (scenario), a kovetkezd
kovetelmények alapjan az elsé neve legyen scenariu_1 és tartalmazza a B11:B13
tartomany értékeit, a masodik neve legyen scenariu_2 és tartalmazza azoknak a celldknak
az értékeit, amelyek a 2 kérd6iv alkalmazasa utan modosulnak, valamint B11=479,
B12=32, B13=14, a harmadik neve: scenariu_3 és a 3 kérd6iv alkalmazasa utan
megvaltoztatott celldk értékeit tartalmazza, valamint B11=509, B12=10, B13=6. Minden

Raspunsuri incorecte - |

eset (scenario) esetén hozzatok létre _

kommentarokat a  kdvetkezd  szdvegge! [N

~Scenariu creat pentru chestionarul....”, a |Modificabile:

megfeleld kérddiv szamaval toltve ki a killdnbdzd ttts -~
helyzetekben (példaul 2 vagy 3). irassatok ki egy i 1 16 1 §
Osszefoglal6jat a  létrehozott  eseteknek sBs11 259 259 a7 50
(scenario), hogy 0Ossze tudjatok hasolitani a o » * " 9

helyes, helytelen és érvénytelen valaszokat. A
kép ennek egy lehetséges form4jat tartalmazza.
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Hozz létre egy Osszesitést az esethez (scenario) |s$Bsilsesiade (Toate)

PivotTable forméaban, amely a B11, B12 és B13

- , . sun , Etichete de rinduri | ~ $B$11 $B512  5B513
cellak tartalmat jeleniti meg a harom esetnek |[_. ... "

. . ) . v scenariu_1 453 30 16
(scenario) megfeleléen. Egy példa az Osszesités |scenariu 2 479 32 14
megjelenitésére lathaté a mellékelt képen. scenariu_3 509 10 6

6. ,,StartOTI” kbnyvtar 16 pont

Iskolankban a kényvek és olvasok nyilvantartasa egy startOTl.accdb nevi adatbazisban
torténik, amley a kdvetkez6 tablakat tartalmazza: Carti, Autori, Cititori és Imprumuturi. A
kényvek hatékonyabb nyilvantartasa érdekében oldd meg a kévetkezé feladatokat:

6.1. Hozd létre egy Tip_publicatie nevi lekérdezést, amely megjelenit minden szerzét a
Carti tablabol és meghatarozza az illeté szerz6 publikacioi tipusainak a szamat, valamint

az utolso pUb“kéC'é détumét, az Autor - | Nr_tip_publicatii - | Data_ultima_publicatie -
adatok legyenek a szez6k neve loan Slavici 9 07.05.1923
szerint novekvé sorrendben lon Creanga 3 12.09.1878
rendezettek. A képen lathat¢ | 'onlucaCaragiale > 08121892

Mihai Eminescu 5 24.04.1883

minta szerint jelenjenek meg a
lekérdezés futtatasanak az eredményei.
6.2. Hozd létre a Perioada lekérdezést, amely egy szamitott mez6ben jeleniti meg egy

adott publikacid6 megjelenésének id6- NIR_carte ~| Titlu - |Data_apariti~| Ani -~
pontjatdl eltelt évek szamat. Az Uj mezét 1 Capracutreiie  16.02.1875 144
neve legyen Ani és az értékek tizedes 2 Povesteaunuij  12.09.1878 141

,Ikl , ’mOk |e enek A ké en 3 Inul si camesa 02.08.1874 145
ne UI"egeS% Sza , gy , ', p 4 De-as avea 09.03.1866 153
az elsé ot cim esetén a kiszamitott évek S Floare albastrz  07.09.1870 149

szama lathato.

6.3. Hozd létre a Depasire lekérdezést, amely az Imprumuturi tabla minden mezéjét
tartalmazza és egy Uj Nr_saptamani nevii mez6t, amelyben jelenjen meg az ,in termen”
szoveg, ha a kolcsonzeés idépontjatdl a visszaszolgaltatas idépontjaig kevesebb, mint négy
hét telt el, ellenkezd esetben pedig a ,perioada depasita” széveg jelenjen meg. A képen a
lekérdezés futtatdsanak eredménye lathato.

NIR_carte - Titlu ~ | Cod_cititor - |Data_impru - Data_restitL ~ Nr_saptamani -
a Floare albastrz B 16.02.2019 07.03.2019 in termen

7 Scrisoarea lll 1 28.01.2019 09.02.2015 in termen

11 Mapasta 5 01.01.2019 10.02.2019  perioada depasita

19 Moara cu noro 4 04.02.2019 22.02.2019 in termen

6.4. Hozd létre a Carti nevl urlapot, amelynek fejlécében legyen a Biblioteca StartOTI
szOveg és az altalatok létrehozott logé (vagy az amelyik a resurse konyvtarban talalhatd),
a labléc a datumot és id6t kell tartalmazza, a kozéps6 részben pedig a Carti tabla mez6i
legyenek lathatéak. Hozz létre harom nyomoégombot: Depasire, Perioada, valamint
Tip_publicatie, amelyek megnyitidk a neviknek megfelel6 lekérdezéseket, ugy
rendezzétek el az lirlapon 1év6 elemeket, hogy izléses legyen a megjelenitése.

A formular.jpg kép egy példat ad az (irlap egy lehetséges elrendezésére.

Erre az alpontra kaphaté pontszam tartalmaz a megjelenitésre és kromatikara, valamint
az elemek funkcionalitasara kaphat6é pontokat.

7. Nagy klasszikusok korszaka 24 pont
A ,Roménia olvas” kampany utolsé6 mozzanataként hozz létre egy weboldalt, amelynek
neve legyen Epoca marilor clasici. Minden a weboldallal kapcsolatos alloméany legyen

elmentve a weboldal cimével azonos nevli mappaba, a
munkakdnyvtaradon beldl. 1

A kezddoldal: acasa.html tartalmazzon 4 z6nat az abranak

megfeleléen: 2 3 4
- 1. zOna, tartalmazza 2. pontban létrehozott log6t (vagy azt amelyik

aforras kdnyvtarban talalhaté), a projekt cimét: Epoca marilor clasici
és a Proiect derulat Tn cadrul campaniei ,Roménia citeste!” szveget, amely folyamatosan
mozogjon balrdl jobbra.
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- 2. Zbna, tartalmazzon egy 6t opciobdl allé menusort: Acasad, Mihai Eminescu, lon
Creangd, lon Luca Caragiale és loan Slavici, ezek Ujabb aloldalakra mutat6 linkek,
amelyek Uj ablakban nyiljanak meg, ha a menupontra kattintunk.

A mendisor elemein elhelyezkedve valtozzon meg az irdészin és a keret szine pirosra. A
mellékelt &bra ennek egy lehetséges megvaldsitasat mutatja.

A menusor alatt hozz létre egy képgalériat, amely a meni négy irgjanak
képeit tartalmazza, szabadon valasztva képeket a Clasici mappabdl
ugy, hogy el6szdr két irdnak a képe legyen lathatd, majd az egérrel az | mikai Eminescn
egyik képen allva jelenjen meg egy masik ir6 képe.
- 3. zbna, szOveges informaciokat tartalmazzon amelyek az | 'enmreansd
info_start.docx &llomanyban talalhatéak, valamint a végén a
,Romania_citeste©oti2019. Toate drepturile rezervate”.

- 4. z6na, az ,Aleea scriitorilor:” rész legyen, itt helyezz el két képet | 1oan slavies
szabadon valasztva az Opere konyvtarbdl és mindegyik kép alatt ,vezi
mai mult>"szbéveg, amely legyen link, amely egy uj ablakban jelenit meg az illeté szerzére
vonatkozd informécidkat, ezek az informaciok aleea_scriitorilor.docx allomanyba allnak
rendelkezésedre. Az aldbbi kép egy példa az acasa.html oldal egy lehetséges
megjelenitésére:

= "™ EPOCA MARILOR CLASICI

\ L "= ,_:—,—.:;wf
c Proiect derulat in cadrul campaniei "Romania citeste!”

"Epoca ce urmeaza, a lui Eminescu,
I S Caragiale si ceilalti, duce cultu
formei pana la exagerare...”

ton Craangs Ibraileanu)

Acasd

lon Luca Caragiale

Romonis_sicneCorl0l5 Tooe buprrie renaie

A menisorb6l megnyithatdé négy iréra vonatkoz6 oldal: Mihai Eminescu.html, lon
Creanga.html, lon Luca Caragiale.html, loan Slavici.html, a kdvetkez6 szerkezetl legyen:
Mindegyik oldal tartalmazzon egy képet az ir6rél, ezt a
képet a Clasici konyvtarbdél valaszthatod ki, egy szoveges | Mihai Eminescu
zénat, amely a szerzd egyik publikacidjanak részletét s
jelenitse meg, ezt a fragmente.docx allomanyban talalod.
A kép alatt jelenjen meg egy olyan zéna, amelynek
hattérszine legyen az oldal alapszinétél eltér6 és a
szerz6re vonatkozd informacidkat tartalmazzon, ezt a
biografie.docx allomanyban taldlod. A képen a Mihai
Eminescu.html oldal egy lehetséges megjelenitése
lathato.

A 7 kdvetelményre kaphat6é pontszam tartalmazza a megjelenitésre, kromatikara, az atvitt
lizenetre, kreativitasra és mlivészi érzékre, valamint az elemek funkcionalitasara kaphaté
pontokat.

Cele mai frumoase poezii...

Sispare

Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare
Tehnologia informatiei, sectiunea TIC, clasa a Xl-a
Pagina 6 din 6



