Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare 13 aprilie 2019

TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasaa Xl-a

Tema: ANUL CAR'!'II, ANUL LECTURII - ROMANIA CITESTE
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder
NU vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul OJTI_2019_TIC11_resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

in cadrul campaniei ,Romaénia citeste”, fundatia OTI Accent deruleaza activitati specifice care au
drept scop promovarea lecturii in scoli. Elevii sunt invitati sa participe la activitati, iar acestea se vor
incheia cu realizarea unui proiect cu tema ,Epoca marilor clasici”.

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea
unor elemente de design si cromaticd, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.

Nr. Cerinta Punctaj
crt.
1. Organizarea informatiilor 5 puncte

Pentru a veni in sprijinul organizatorilor, creati un folder cu numele Capturi in folderul de
lucru, in care plasati capturi de ecran conform cerintelor de mai jos.
1.1. Efectuati urmatoarele operatii utilizand comenzi specifice inlinia de comanda
Command Prompt:
- afisati structura listei de foldere si subfoldere existente pe desktop;
- afisati lista de foldere si fisiere din folderul Autori existent 1in
OJTI_2019 TIC11 resurse;
- redenumiti fisierul OTI_2019.docx din folderul Autori in OTI_JUDET_2019.docx;
- creati un folder cu numele Comenzi in folderul de lucru.
in folderul Capturi, salvati intr-un fisier cu numele cmd.docx, capturi de ecran care sa
contina comenzile pentru rezolvarea acestor cerinte.
1.2. Realizati o setare astfel incat s& NU primiti nicio notificare pe contul de utilizator la
care sunteti logat. Salvati captura ferestrei in care este vizibila setarea realizata, intr-un
fisier cu numele notificare.docx in folderul Capturi.
2. Sigla 6 puncte
In cadrul campaniei s-a lansat concursul de creare a siglei ,Romania citeste!”. Participati
la acest concurs si realizati in aplicatia Paint sigla campaniei. Aceasta va contine:
- titlul concursului;
- cel putin trei elemente, construite din forme
predefinite, care sa ilustreze tema campaniei;
- culori pentru umplere si contur, la alegere.
Un exemplu de realizare este prezentat in imaginea
alaturata, dar sigla nu va fi reprodusa dupa acest exemplu.
Salvati sigla obtinuta intr-un fisier cu numele sigla_concurs.jpg in folderul de lucru.

Punctajul acordat pentru cerinta 2. include notarea elementelor de design si cromatica, a
creativitatii si simtului artistic, precum si a mesajului transmis.

3. 3.1.Inscriere 16 puncte
In vederea participarii la campania ,Roménia citeste”, trebuie completat un formular de
inscriere.
Utilizdnd aplicatia Microsoft Word, realizati acest formular intr-un document salvat cu
numele formular.docm, avand structura asemanatoare cu cea din figura urmatoare
(cromatica si design-ul raman la alegerea voastra).
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Utilizati:

cinci elemente de tip eticheta pentru ID;
Claséa; Scoald, Localitate, Judet, Rolul in
proiect; Calitate;

trei casete text pentru introducerea ID-ului,
a clasei si a informatiilor legate de scoala,
localitatea si judetul unde se desfasoara
activitatea;

doud casete de selectare — pentru a
preciza rolul in proiect: Organizator si/sau
Participant;

douéd butoane de optiuni - indicand
calitatea de Cadru didactic sau Elev;

0 listd derulantd (combo box) care sa
permita alegerea autorului preferat dintr-o
lista predefinita cu patru autori: lon Luca
Caragiale, Mihai Eminescu, lon Creangéa si
loan Slavici;

lasd

$coald, Localitate, Judet

Rolul in prolect

Calitate

Stergere date

TNSCRIERE

o (]|

[ Organizator [ Participant

" Cadru didactic " Elev

| Alegeti autorul preferat j

lon Luca Caragiale

lon Creanga
loan Slavici

- doud butoane de comands: INSCRIERE —
pentru transmitere si Stergere date — pentru stergerea datelor introduse in formular;
realizati setarile pentru ca actionarea butonului de stergere sa aiba efectul precizat.

Completati formularul astfel: cele trei casete text, in ordine, cu datele urmatoare: ID-ul

dumneavoastra de concurs, 11, respectiv Colegiul National, Arad, Arad, setati optiunile

Participant, respectiv Elev si apoi alegeti din lista derulanta autorul preferat.

Protejati formularul astfel incat sa fie posibilda completarea lui neconditionatd, iar

modificarea acestuia sa fie posibila doar cu parola ,0ti2019”.

Punctajul acordat pentru cerinta 3.1. include notarea elementelor de design si cromatica,
precum si a functionalitatii elementelor componente.
3.2. Ecusoane
Participantilor la campanie li se vor inméana ecusoane, pentru a putea fi recunoscuti mai usor.
in fisierul participanti.docx din folderul OJTI_2019_TIC11_resurse, definiti trei tabulatori
astfel: la 4 cm — centru, la 7 cm — centru si la 10 cm — implicit. Folositi acesti tabulatori
pentru a alinia textele corespunzatoare pentru Rol, Calitate si Localitate din intregul
document. Salvati documentul obtinut in aceastd etapa intermediara sub numele
participanti_tab.docx. Pe baza datelor aliniate, creati automat tabelul corespunzator
acestor date, pe care il salvati cu numele participanti_tabel.docx. O imagine a tabelului pe
care ar trebui sa-1 obtineti o aveti in fisierul tabel.jpg din folderul de resurse.

Pe baza datelor din tabelul creat, realizati ecusoane pentru toti participantii, astfel:

- Incadrati toate ecusoanele pe o singuré pagina si formatati-le artistic utilizand nuante
in ton cu cele din formularul de inscriere.

- In coltul din stédnga sus al fiecarui ecuson, introduceti un cdmp tip linie de salut cu
textul ,ROMANIA CITESTE!”, iar in coltul opus introduceti sigla creatd in fisierul
sigla_concurs.jpg sau pe cea din fisierul sigla.jpg din folderul de resurse,
redimensionata corespunzator si fara fundal.

- Realizati setarea astfel incat daca un participant nu are completat campul Rol in
tabelul participanti_tabel.docx, pe ecuson acesta sa se completeze automat cu
INVITAT. Salvati o captura a ferestrei in care sa fie vizibila setarea realizata, intr-un
fisier cu numele rol.png.

- Ecusoanele vor fi ordonate crescator dupa campul Rol, apoi crescator dupa Nume si
prenume.

Salvati documentul Thainte de finalizare, sub numele ecusoane_ante.docx, astfel incat sa

fie vizibile toate campurile introduse (asemanator imaginii din fisierul ecusoane.jpg din

folderul de resurse), precum si dupa finalizare, sub numele ecusoane.docx.

Punctajul acordat pentru cerinfa 3.2. include notarea functionalitati elementelor
componente, precum si a elementelor de design si cromatica.

Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare
Tehnologia informatiei, sectiunea TIC, clasa a Xl-a
Pagina 2 din 6



Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare 13 aprilie 2019
TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasaa Xl-a
4. |Cursa mascotelor 16 puncte

Pentru elevii implicati in activitdtile desfasurate, se organizeaza un concurs care sa le
ofere posibilitatea de a castiga o mascota. Pentru aceasta trebuie sa participe si sa
castige jocul CURSA MASCOTELOR.

Realizati acest joc in PowerPoint, utilizdnd resurse din folderele Imagini_carti si

Imagini_mascote, conform precizarilor de mai jos.

- Primul diapozitiv va cuprinde elemente de identificare a campaniei, a jocului si a
jucatorului, fara sa poata fi modificat in vizualizare normala. Va contine obligatoriu o
caseta text (CURSA MASCOTELOR), sigla proiectului (realizatd de voi sau cea
existenta in resurse) si substituenti pentru
doua casete text (,Nume jucator”, — == =
respectiv. ,Prenume jucator”). Textul “Nae
pentru cei doi substituenti va fi formatat
astfel: aliniere la stanga, font Arial Narrow,
dimensiune 36 si culoare data de codul ——
#00BOFO. Acest diapozitiv nu va aparea la i
expunere, iar numele si prenumele § 4
jucatorului NU vor fi completate!

Un exemplu de realizare, in vizualizare
normala, aveti in imaginea alaturata.

- Jocul se va desfasura intr-o camera plina cu carti, in care se afla mai multe mascote
(minimum 5), puse pe sotii si care
rascolesc tot ce le sta in cale! Realizati
acest decor, pe care sa-I puteti utiliza in
continuare la desfasurarea jocului si care

-~

Nume jucator:

[ Prenume jucator:

gy & .
- 4 ,f 2% ‘% L 4 Tg

Pentru a cagtiga trebuie sa prinzi o
mascotd in 16 secunde.

sa nu poata fi modificat in vizualizare A1l dispoziio 3 incercari

Ciic pe START JOC pentru a incepe.

normala. La intrarea in camera (in joc),

decorul va contine doua butoane:

- START JOC pentru pornirea jocului;

- DESPRE JOC... pentru afisarea
instructiunilor referitoare la joc: ,Pentru
a castiga trebuie s& prinzi o mascotéa in
15 secunde. Ai la dispozitie 3 incercari.
Clic pe START JOC pentru a incepe.
Succes!"

Mascotele nu pot fi prinse inainte de

START JOC! Un exemplu de realizare

aveti in imaginile alaturate.

- La activarea butonului START JOC, cele
doud butoane mentionate anterior dispar,
se declanseaza un cronometru care
afiseaza timpul ramas (la secunda) si incepe agitatia: mascotele se rostogolesc, se
catara, alearga si topaie, in toate directiile, toate in acelasi timp (sunt in continua
miscare). Pentru a castiga, trebuie prinsa o mascota,
in maximum 15 secunde de la START JOC.

La prinderea unei mascote, celelalte dispar din decor Primeglca promia  mascotl
si se afiseaza mesajul ,Ai castigat. Felicitari! Primesti
ca premiu o mascota! Stop joc (clic aici)” si se
incheie jocul.

Daca au trecut 15 secunde fara a prinde vreo mascota si nu s-au epuizat cele 3
incercari, se afiseaza mesajul ,Mai ai dreptul la ... incercari! (clic aici)” si se reia jocul;
daca s-au epuizat toate cele 3 incercari se afiseazd mesajul ,Ai rdmas fard mascota!
Stop joc (clic aici)” si se incheie jocul.

Salvati prezentarea cu numele Cursa mascotelor in folderul de lucru.

Punctajul acordat pentru cerinta 4. include notarea creativitatii si a simtului artistic,

precum si a functionalitatii elementelor componente.

Stop joc! (clic aici)
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5.

Chestionar cititori

Pentru un numar de 75 de elevi participanti la activitatile derulate in cadrul campaniei
,Romania citeste”, a fost aplicat un chestionar cu privire la cunoasterea datelor biografice
ale unor autori din epoca marilor clasici. Raspunsurile acestora au fost centralizate in

registrul de lucru chestionar.xIsx, iar urmatoarele cerinte se vor realiza in acest fisier.

5.1. Inserati in foaia de calcul Grafic-1, in celula L1 o

. e . K L
formula care va returna eticheta foii de calcul si adresa aplicari
dﬁm?_nlulw | c_ieCce_IuJ:_ef ce Icop’;lnde dat_elled apllclalrn D — ‘Grafic1'1AZ:AB
chestionarului. Copiati formula in domeniul de celule |- C e rn ‘Grafic1'1B2-B8
L2:L4, astfel incat sa se actualizeze automat adresa |- > ey
fiecarui domeniu: Raspunsuri corecte, Raspunsuri L e
iy ’ Raspunsuri nevalidate 'Grafic-1''D2:D8

incorecte, respectiv Raspunsuri nevalidate.
Un exemplu de afisare este prezentat in imaginea alaturata.

5.2. Inserati in foaia de calcul Grafic-1, in celula M4 un Control formular de tip Caseta
combo, avand ca zona de intrare domeniul
$K$1:$K$4, care la alegerea unui element din M .
lista sa afiseze in celula M1 indexul réandului
corespunzitor elementului selectat. In celula 2 3
M2 inserati o formuld care sa returneze Raspunsuri corecte
continutul elementului selectat din lista.

In imaginea al&turatd sunt prezentate exemple

Raspunsuri incorecte

¢ Raspunsurl corecte 1 [ Raspunsuriincorecte. | v |
de afisare. )
Punctajul acordat pentru cerinfa 5.2. include notarea functionalitdtii elementelor
componente.

5.3. Inserati in foaia de calcul Grafic-1 o diagrama de tip coloand, in care reprezentati
numarul de Ré&spunsuri corecte in functie de Data aplicarii chestionarului, reprezentare
realizata in raport cu numarul total de elevi chestionati, respectiv 75. Seriile vor fi
reprezentate in diagrama cu verde (Raspunsuri corecte), respectiv cu gri (Numarul total
de elevi) si se vor suprapune. Diagrama va afisa procentul pentru numarul de raspunsuri
corecte. Formatati diagrama astfel:

- valorile axei verticale sa fie in partea dreapta, valoarea minima si cea maxima pe axa
verticala sa fie 0, respectiv 75, iar diferenta intre valorile afisate pe axa verticala de
maximum 5 unitati;

- fundalul suprafetei reprezentarii grafice si suprafata diagramei sa fie de culori diferite,
la alegere;

- titlul diagramei sa fie “Procent rdspunsuri corecte”,
- liniile de grila majore sa fie de tip linie intrerupta.
Un exemplu de afisare este prezentat in fisierul diagrama.png.
Punctajul acordat pentru cerinta 5.3. include notarea elementelor de design si cromatica.
5.4. Inserati in foaia de calcul Scenariu-2, in domeniul de celule B11:B13, cate o referinta
directa la fiecare dintre valorile corespunzatoare totalurilor raspunsurilor, apoi calculati
suma acestora in celula B14.
5.5. Creati in foaia de calcul Scenariu-2, trei scenarii care sa respecte urmatoarele: primul
va fi denumit scenariu_1 si va contine valorile curente din domeniul de celule B11:B13, al
doilea va fi denumit scenariu_2 si va contine valorile pentru celulele care se vor modifica
in urma aplicarii chestionarului 2, respectiv B11=479, B12=32, B13=14, iar al treilea va fi
denumit scenariu_3 si va contine valorile pentru celulele care se vor modifica in urma
aplicarii chestionarului 3, respectiv B11=509, B12=10, B13=6. Introduceti pentru fiecare
scenariu cate un comentariu de tipul ,Scenariu
creat pentru chestionarul....”, particularizand cu
numarul chestionarului aplicat (de exemplu:
curent, 2 si 3). Afisati un rezumat al scenariilor
realizate pentru a compara valorile raspunsurilor
corecte, incorecte si nevalidate. Un exemplu de
afisare a rezumatului pentru cele trei scenarii
este prezentat in imaginea alaturata.

Rezumat scenariu

Valori curente: scenariu_l scenariu_2

scenariu_3

Modificabile:
SBS11 459 459 479 509
$B512 50 50 32 10
58513 16 16 14 6
Celule rezultat:
5BS11 459 459 479 509
58512 50 50 32 10
58513 16 16 14 6

17 puncte
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Creati un rezumat de tip raport PivotTable pentru

SB511:5B513 de

(Toate) |

scenariu care va afisa continutul celulelor B11, B12

. o . - Etichete de randuri | ~ | $B5$11
si B13 corespunzitor celor trei scenarii Un |fcnetederandurizsss

$B$12  $BS13

' . . scenariu_1 459 50 16
exemplu de afisare a rezumatului de tip raport este | scenariu 2 79 3 1
prezentat in imaginea alaturata. scenariu_3 509 10 6

Biblioteca ,,StartOTI”

in scoala noastrd s-a realizat inventarierea cartilor si inregistrarea cititorilor in tabelele
Carti, Autori, Cititori si Imprumuturi din baza de date a bibliotecii startOTl.accdb. Pentru a
veni in sprijinul gestionarii eficiente a cartilor, realizati urmatoarele cerinte.

6.1. Creati o interogare cu numele Tip_publicatie care va afisa autorul din tabela Carti si
va determina si afisa numarul tipurilor de publicatii ale fiecarui autor, precum si data la

care a aparut ultima publicatie Autor - | Nr_tip_publicatii - Data_ultima_publicatie -
pentru fiecare dintre autori, loan Slavici 9 07.05.1923
sortate crescator dupa autor. lon Creanga 3 12.09.1878
Numele campurilor vor fi afisate | 'onlucaCaragiale > 08.12.1852

Mihai Eminescu 5 24.04.1883

dupa modelul din imaginea
alaturata, obtinuta dupa rularea interogarii.

6.2. Creati o interogare cu numele Perioada care va afisa, intr-un camp calculat, numarul
de ani de fiecarei

la data aparitiei NIR carte -| Titlu - |Data_apariti - Ani -
publicatii. Noul cdmp se va denumi Ani, iar 1 Capracutreiie  16.02.1875 144
rezultatul obtinut va fi afisat fara zecimale. if""’le?ma”””' ;igzizﬁ ij;
-~ . . - - nul sl camesa U,
In imaginea alaturata este prezentat | F— 09.03.1866 153
numarul de ani obtinut dupa rularea 07.09.1870 149

5 Floare albastrz
interogarii, pentru primele 5 titluri. ] '

6.3. Creati o interogare cu numele Depasire care va afisa toate campurile tabelei
Imprumuturi si un nou cdmp cu denumirea Nr_saptamani, in care se va afisa textul ,in
termen”, daca numarul de saptaméani de la data imprumutului si pana la restituirea cartii
imprumutate este mai mic decét patru, iar in caz contrar se va afisa textul ,perioada
depasita”. In imaginea de mai jos este prezentat rezultatul obtinut dupa rularea interogarii.

NIR_carte - Titlu » | Cod_cititor - |Data_impru - Data_restitL ~ Nr_saptamani -~
a Floare albastrz 8 16.02.2019 07.03.2019 in termen

7 Scrisoareallll 1 28.01.2015 09.02.2019 in termen

11 Mapasta 5 01.01.2019 10.02.2019  periocada depasita

19 Moara cu noro 4 04.02.2019 22.02.2019 in termen

6.4. Creati un formular cu numele Carti si introduceti, in antet — textul Biblioteca StartOT]
si sigla creata de voi (sau cea din folderul de resurse), in subsol data si ora, iar in zona de
detaliere cadmpurile tabelei Carti. Inserati trei butoane Depasire, Perioada, respectiv
Tip_publicatie care vor deschide, la clic pe buton, interogarea cu numele butonului si
formatati formularul astfel incat sa aiba un aspect cat mai placut.

in fisierul formular.jpg este prezentat un exemplu de formular.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.4. include notarea elementelor de design si cromatica,
precum si notarea functionalitatii elementelor componente.

Epoca marilor clasici

Activitatile derulate in cadrul campaniei ,Roménia citeste” sunt incheiate cu realizarea
unui site cu numele Epoca marilor clasici. Toate resursele vor fi salvate intr-un folder cu

numele site-ului, in folderul de lucru.

Structura pe baza careia veti realiza pagina de pornire acasa.html 1
contine patru zone corespunzatoare imaginii alaturate, astfel:

- Zona 1 va contine sigla creata de voi la punctul 2 (sau cea din | 2 3 4
folderul de resurse), titlul proiectului Epoca marilor clasici si textul

Proiect derulat in cadrul campaniei "Roménia citeste!” care se va

derula continuu, de la stanga la dreapta.

- Zona 2 va contine un meniu cu cinci optiuni: Acasd, Mihai Eminescu, lon Creangd, lon
Luca Caragiale si loan Slavici, cu legaturi catre paginile aferente fiecarei optiuni, pagini
ce se vor deschide intr-o fereastra noua.

16 puncte

24 de
puncte
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Link-urile vizitate din meniu isi vor schimba culoarea textului si se vor incadra cu un
contur de culoare rosie cu linie continud. Un exemplu de realizare este prezentat in
imaginea alaturata.

Sub meniu creati o galerie de imagini cu cei patru autori din meniu
utilizénd, la alegere, imagini din folderul Clasici, astfel: initial vor fi | minai emineses
afisate doua imagini cu doi dintre autori la alegere, iar la pozitionarea
cursorului mouse-ului pe fiecare imagine va aparea imaginea unui alt | Ter “reaned
autor.

- Zona 3 va contine o sectiune cu informatii de tip text din fisierul
info_start.docx si textul ,Romania_citeste©oti2019. Toate drepturile | 1oan siaviei
rezervate’.
- Zona 4 va contine sectiunea ,Aleea scriitorilor:” in care veti insera doua imagini din
folderul Opere, la alegere, si cate un text cu trimitere ,vezi mai mult>" fiecare deschizand,
intr-o fereastra noua, cate o pagina cu informatii suplimentare aferente autorului, pe care
le preluati din fisierul aleea_scriitorilor.docx. Un exemplu pentru pagina de pornire
acasa.html este prezentat in imaginea de mai jos:

: . EPOCA MARILOR CLASICI

S5 Proiect derulat in cadrul campaniei "Romania citeste!”

"Epoca ce urmeaza, a_lui Eminescu,
Caragiale si ceilalti, duce cultu
formei pana la exagerare...”(G
T Thsale st

Acasi

lon Luea Caragiale

Sreses_suenelalilf Tore depans rsenae

Cele patru pagini web mentionate mai sus, Mihai Eminescu.html, lon Creanga.html, lon
Luca Caragiale.html, loan Slavici.html, aferente autorilor din meniu, au in vedere:

Fiecare pagina va contine cate o imagine cu autorul
corespunzator pe care o veti prelua din folderul Clasici si | Mihai Eminescu
0 zona de text ce va contine o secventa din publicatiile .
autorului pe care o veti prelua din fisierul
fragmente.docx. Sub imagine va exista o zona avand
culoare de fundal diferita de culoarea paginii, ce va
contine informatii despre autor pe care le veti prelua din
fisierul biografie.docx. O secventd din pagina Mihai
Eminescu.html este prezentata in exemplul din imaginea
alaturata.

Punctajul acordat pentru cerinta 7. include notarea elementelor de design si cromatica, a
mesajului transmis, a creativitéatii si simtului artistic, precum si a functionalitatii elementelor
componente.

Cele mai frumoase poezii...

jor. (De_as avea)
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