Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

CONCURSUL DE OCUPARE A POSTURILOR DIDACTICE/CATEDRE LOR DECLARATE
VACANTE/REZERVATE IN UNIT ATILE DE INVATAMANT PREUNIVERSITAR
21 iulie 2014
Prob a scris a

Limba si literatura roman a, metodica pred arii limbii si literaturii romane, Limba  si literatura
slovac a matern a si metodica pred arii limbii i literaturii slovace materne;
institutori/inv atatori

Varianta 3
» Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de 4 ore.
SUBIECTUL | (45 de puncte)
A. Nasledovna sekvencia je stu€astou Skolskych osnov pre 1. ro¢nik.

Obiective de referin ta Exemple de activit ati de inv atare

2.2. Transmiterea de informatii prin | - formularea de enunfuri simple, corecte, coerente,
intermediul unor mesaje simple referitoare la activitafi desfasurate

- repovestirea clara si cu intonatie a unui text audiat

- exprimarea propriei pareri in legatura cu fapte sau situatii
familiare

- discutii privind comportamentul personajelor; evidenfierea
unor modele de comportament, formularea unor judecéti de
valoare fata de faptele personajelor

- discutii de grup, pe subiecte familiare

- completarea de enunturi care solicita realizarea acordului
gramatical, mentinerea timpului verbului

- formularea, completarea de enunfuri orale care sa confind
comparatii intre obiecte familiare

- scurte descrieri (cel pufin 3 trasaturi) referitoare la
personaje de desene animate/benzi desenate/ persoane
cunoscute (parinfi, frafi, surori, colegi)

- descrieri/prezentéri elementare ale unor activitati, jocuri
cunoscute

- jocuri de tipul: ,Ce s-ar intampla daca...”, ,Daca as fi...”,
.Personajul preferat”, ,Cine are dreptate

(Programa scolara Comunicare in limba materng slovaca,pentru scolile si secfile cu predare in
limba slovaca, cl.I, OMEN 3418/19.03.2013)

Predstavte v rozsahu troch strdn vzdelavaci postup pre uskuto€nenie Ciastkovych cielov
uvedenych v danej sekvencii, podfa poZiadavok:

- opiSte spbsob realizacie danych &iastkovych cielov pomocou jedného didaktického postupu;

5 bodov
- predstavte dva vyuc€ovacie prostriedky a odévodnite ich pouZivanie pre dosiahnutie uvedenych
Ciastkovych cielov; 10 bodov

- argumentujte stanovisko vztahujuceho sa na tvrdenie, podla ktorého osnovy pre I. roénik zo
slovenského jazyka a literatiry navrhuja ohybnu ponuku, ktora dovoluje ucitefovi zmenit, doplnit’
alebo nahradit’ vyucovacie ¢innosti. 10 bodov

Proba scrisa la Limba si literatura romana, metodica predarii limbii si literaturii roméne, Limba si literatura slovaca
materna si metodica predarii limbii si literaturii slovace materne; institutori/invatatori Varianta 3
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B. Urmatoarea secventa face parte din Programa scolara de limba si literatura romana pentru
scolile si secfiile cu predare in limba minoritatilor nationale, clasa a lll-a.

Obiective de referin ta Exemple de activit afi de inv atare
La sfarsitul clasei a lll-a elevul va fi -alcatuire de proprozifii cu ajutorul unor cuvinte, sintagme,
capabil: expresii date;
-dialoguri in perechi;
2.1. sa utilizeze cuvinte, sintagme, -exercifii de accentuare corectd in limba romana;
expresii noi in enunturi proprii, - jocuri didactice de utilizare a categoriilor semantice:
accentuand corect cuvintele Eﬂr?z?i!g:) antonime (far& mentionarea terminologiei

(Programa scolara clasa a lll-a — Limba gi literatura romand pentru scolile si secfiile cu predare in limba
minoritafilor nafionale , OMEC nr.5198/ 01.11.2004)

in vederea atingerii obiectivului de referinta din secventa data, rezolvati urmatoarele
cerinte:

a) descrieti doua tipuri de exercitii pentru dezvoltarea capacitatii de alcatuire de enunturi noi prin

folosirea cuvintelor, sintagmelor si expresiilor noi; 10 puncte
b) prezentati doua situatii de comunicare concrete, adecvate nivelului de intelegere a elevilor
(modalitati de organizare, secvente dialogate — minim 10 replici). 10 puncte
SUBIECTUL al ll-lea (45 de puncte)

A Nasledovna sekvencia je sucastou Skolskych osnov pre 3. ro¢nik.

Obiective de referin ta Exemple de activit afi de inv atare
1.1 s& sesizeze sensul global al unui - exercifii de formulare de intrebdri pentru stabilirea
mesaj, identificand aspectele principale | sensului global al mesajului;
si de detaliu la care se referd un mesaj - exercifii de Tnlocuire a cuvantului nou prin sinonime,
oral antonime;
1.2. s& deducé sensul unui cuvant - exercifii de sisezare intuitiva a structurilor gramaticale
necunoscut prin raportare la mesajul (morfologice si sintactice) corecte sau incorecte in
audiat; fluxul enuntului

(Programa scolaré Limba si literatura slovaca, cl.a Ill-a, OMECT 5198/2004)

a. Zostavte po jednom priklade z nasledovnych alternativnych spésobov hodnotenia (testové
tlohy) pre uvedené Ciastkové ciele: viacvyberové moznosti, kratka odpoved’ a doplriovacia
odpoved. 12 bodov

b. Predstavte postup hodnotenia uvedenych kompetencii z danej sekvencie pouZijuc jednu
alternativhu metédu hodnotenia, podla vlastného vyberu. Dbajte na nasledovné poZiadavky:

- vysvetlenie dvoch vyhod vybranej metédy; 8 bodov
- predstavenie sp6sobu projektovania pre zvolenu alternativnu metédu. 7 bodov

B. Urmatoarea secventa face parte din Programa scolara Comunicare in Limba roména pentru
scolile si sectiile cu predare in limba slovacéd, Clasa I.

Proba scrisa la Limba si literatura romana, metodica predarii limbii si literaturii roméne, Limba si literatura slovaca
materna si metodica predarii limbii si literaturii slovace materne; institutori/invatatori Varianta 3
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Obiective de referin ta Exemple de activit afi de inv atare
1.4, -jocuri de rol de tipul vorbitor - ascultator, vizand
Exprimarea interesului pentru formarea comportamentului de ascultator activ
receptarea de mesaje orale, in contexte de | -jocuri de grup cu teme date, simulari
comunicare cunoscute. -vizionarea unor secvenfe din filme de desen

animat in limba romana

-ascultarea si migcarea in ritmul unui cantec
pentru copii

-ascultarea unui cantec pentru copii si
acompanierea cu o jucarie muzicala

-jocuri de rol de tipul vorbitor - ascultator, folosind
papusi pe deget, pe mand, marionete, masti etc.
-rezolvarea unor probleme la jocurile pe
computer, in care instructiunile sunt oferite
verbal.

(Programa scolara pentru disicplina Comunicare in Limba romanéa pentru scolile si secfiile cu
predare in limba slovacé, Clasa |, OMEN.3418/19.03.2013)

Elaborati doi itemi diferifi (de tip: obiectiv si semiobiectiv) pentru a verifica realizarea
obiectivului de referinta din secventa data, avand in vedere urmatoarele aspecte:

a) proiectarea corecta a itemilor; 12 puncte
b) elaborarea raspunsurilor asteptate in cazul fiecaruia dintre cei doi itemi. 6 puncte

Proba scrisa la Limba si literatura romana, metodica predarii limbii si literaturii roméne, Limba si literatura slovaca
materna si metodica predarii limbii gi literaturii slovace materne; institutori/invatatori Varianta 3
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