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» Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de 4 ore.
| TETEL (45 pont)

Az alabbi A és B pont szdvegei részletek a liceumi informatika, illetve az informacié technolégia és
kommunikacié tantargyak tanterveibdl.
A

Competen te specifice Con finuturi
1.4. Descrierea algoritmilor fundamentali | Grafuri neorientate si grafuri orientate [...]
de prelucrare a grafurilor si | « Algoritmi de prelucrare a grafurilor [...]
implementarea acestora intr-un limbaj de | - Determinarea drumurilor de cost minim ntr-un
programare [...] graf (algoritmul lui Dijkstra [...])
1.8. Aplicarea in mod creativ a
algoritmilor fundamentali in rezolvarea
unor probleme concrete

(Programe scolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099 / 09.09.2009)
B:
VALORI SI ATITUDINI
[...]

2. Constientizarea impactului social, economic si moral al utiliz&rii calculatorului

[...]

Competen te specifice Con finuturi

1.5. Utilizarea unor tehnici | - Diagrame si grafice realizate cu ajutorul datelor din registrul de calcul
si procedee de realizare de | - Editarea si modificarea unei diagrame sau a unui grafic

grafice si diagrame - Schimbarea tipului diagramei

- Mutarea/copierea, stergerea diagramelor sau a graficelor

(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 5099 /09.09.2009)

1. Az A és B tantervrészletek mindenikére mutassa be a megfeleld oktatasi tevékenység
aspektusait, amelyben haszndlja az ismeretek szisztematikus kozlése oktatdsi mébdszert,
figyelembe véve a kdvetkezéket:

- hatadrozza meg harom elényét és két korlatjat a fent megadott oktatasi médszernek, a sajatos
kompetenciék kialakitasa/fejlesztése szempontjabal;

- adjon példat a modszer haszndlatara, az adott sajatos kompetenciak kialakitasa/fejlesztésére:
nevezzen meg egy tanulési tevékenységet és az ennek megfelelé oktatasi forgatokonyvet,
részletezve a tanar és a diakok tevékenységét, betartva a szakmai informécié tudomanyos
helyességét.

30 pont

2. Az A tantervrészlet esetén az informatika laborban zajl6 tevékenység megszervezése
érdekében, fogalmazzon meg két gyakorlati feladatot interdiszciplinaris/transzdiszciplinaris
megvilagitasban, pontositva mindkét feladat esetén, a megoldashoz sziikséges két-két oktatasi
eszkozt.

9 pont

3. A B tantervrészlet esetén indokolja meg a didkok iranyitasanak fontossagat az adott
érték/magatartas felé, és magyarazza meg a Sajatos kompetenciak — Ertékek és magatartasok
kapcsolatot erre a részletre vonatkozoan.
6 pont
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Il TETEL (45 pont)
Az alabbi C és D pont szdvegei részletek a liceumi informatika, illetve az informacié technolégia és
kommunikacié tantargyak tanterveibdl.

C:
Competen te specifice Con finuturi
4.2. ldentificarea necesitafii structurdrii | Tipuri structurate de date. Tipul tablou
datelor in tablouri. - Tablouri unidimensionale [...]
4.3. Prelucrarea datelor structurate. Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor
4.4. Utilizarea fisierelor text pentru intro- | structurate n tablouri
ducerea datelor si extragerea | - cdutare secventiald, cautare binara
rezultatelor. . sortare
5.2. Alegerea unui algoritm eficient de | - interclasare
rezolvare a unei probleme. [...]
Analiza eficien fei unui algoritm
(Programe gcolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099 / 09.09.2009)
D:
Competen te specifice Con finuturi
2.15. Utilizarea avansatd a | - Inserarea bordurilor de paginé (culoare, latime, model, etc.)
editorului de texte - Stiluri gsi paginare — aplicarea stilurilor existente unui
2.16. Formatarea finald a unui | document, numerotarea paginilor
document - Antet si subsol, introducerea datei, autorului, numarului
paginii
- Nota de subsol sau de sfarsit de text

(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 5099 /09.09.2009)

1. Az alabbi feladat része, egy a sajatos kompetencidk mérését szolgald értékeld feladatsornak, a
C tantervrészlet esetén:

A test.txt allomény egy legtobb egymillié darab természetes szdmbdl &ll6 szdmsort tartalmaz az
[1,10* intervallumbdl, egy-egy szokdzzel elvalasztva. Legaldbb egy, a kétjegyli szamok koziil,
nem jelenik meg a szamsorban.

irjon egy Pascal/C/C++ programot, amely a futasi id6 szempontjab6l hatékony algoritmust
hasznalva, kiirja a képernyére azt a legnagyobb kétjegyld szamot, amelyet NEM tartalmaz az
allomanyban talalhaté szamsor.

Példa: ha az allomény az aldbbi szamokat tartalmazza

100 49 99 17 98 11 2149 10

a képernydre kiirt érték: 97

Mutassa be az értékelés tevékenység aspektusait, az alabbiak alapjan:

- egy javitokulcs és osztélyozasi Utmutatd elkészitése a fenti feladathoz, taglalva a fébb
értékelési szempontokat, amelyek esetén osszon fel 25 pontot, hasznalva az analitikus
osztalyozast;

- targyalja a feladat teljes megoldasat, magyardzza meg a hasznalt algoritmust és indokolja
meg a hatékonysagat, annak céljabdl, hogy a javasolt megoldast bemutassa a didkoknak.

20 pont

2. Mutassa be a strukturalt kérdés tipusu itemeket, figyelembe véve:

- harom jellemzd és harom kovetelmény/tervezési szabaly megnevezését;

- indokolja meg az adott tipusu itemek hasznélatat a sajatos kompetenciak mérésének céljabal,
a D tantervrészlet esetén;

- készitsen két ilyen itemet a D tantervrészletben megadott sajatos kompetenciak mérésének
céljabdl, hasznélva a tantervrészlethez tartozé tartalmat. Mindenik item esetén fogalmazza meg a
kijelentést, valamint a varhaté valaszt, ha az targyalhaté6 a vizsgalapon, vagy a megoldas
meghatarozasahoz sziukséges lépéseket ellenkezé esetben.

25 pont
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