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Varianta 3
- Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
- Timpul de lucru efectiv este de patru ore.
l. TETEL (30 pont)

Matei Visniec, a gazdag irodalmi, kulturalis, publicisztikai és kdzéleti tevékenységet folytaté kortars
roman dramaird, a mély, latvanyos és paradox moédon felépitett karaktereivel is lenyligéz. A Bohdc
kerestetik ciml darab altalanos emberi problémak vitdjanak targyat képezi, a boldogsag
keresésének univerzuma egy kudarcokkal teli Ut végén. A darab szerepl6inek dramdaja minden
mivész dramaja az ut végén.

irjon egy esszét, melyben elemzi Filippo, Peppino és Nicollo karaktereit, figyelembe véve:

a) a szerz6 bemutatasat a korszak kontextusaban;

b) a szerz6 altal irt masik két ma példajat;

¢) a ml témajanak elemzését, a cimbdl kiindulva;

d) a harom szerepl6 jellemzését;
)

e) harom roman szinész megnevezését, akik életet adtak ezeknek a szerepléknek hires szinhazi
eléadasokban, filmekben, radidban vagy televizidban.

Megjegyzés: Pontot ér a logikus gondolatvezetés és a szaknyelv hasznalata.

Il. TETEL (30 pont)

,,Vehetek akarmilyen Ures teret, és azt mondhatom ra: csupasz szinpad. Valaki keresztllmegy ezen az
Ures téren, valaki mas pedig figyeli; minddssze ennyi kell ahhoz, hogy szinhaz keletkezzék.” (Peter
Brook, Az dres tér, UNITEX Kiad6, Bukarest, 1997, 17 oldal). Az angol rendezé mas szavakkal azt allitja,
hogy a szinhdz az igazsag kapcsolatan, két ember-szinész kdzoétti energia-, szandék- és cselekvés
cserén alapszik, hogy a szinhaz képzeletbdl szlletett univerzum.

a) Fejtse ki a gondolatot elméleti szempontbdl.

b) Pedag6giai tapasztalatabdl kiindulva, adjon példat egy 3 szinhazi jatékot tartalmazé
gyakorlatsorozatra, mely a képzel6er6t fejleszti egy szinhazi mihelymunka soran, Viola Spolin
modelljét kovetve (jatékszabdalyok bemutatdsa, fokuszpont, instrukciok menetkézben,
megjegyzések és értékelés).

c) Ervelien a b) pontban javasolt szinhazi jatékok sorrendje mellett a készségfejlesztés
folyamataban.

Megjegyzés: Pontot ér a logikus gondolatvezetés és a szaknyelv hasznalata.
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ll. TETEL (30 pont)

,,A fokuszpont felszabaditja a kollektiv er6t és az egyéni géniuszt. A fékuszpont révén a szinhaz, a
legbsszetettebb miivészeti forma, tanithaté gyerekeknek, idéseknek, vizvezeték-szerelbknek,
tanaroknak, fizikusoknak vagy héaziasszonyoknak. Mindenkinek szabadsagot ad, hogy részt
vegyen egy kreativ kalandban, és igy a szinhaz értelmet kap a kézdsségben, a lakénegyedben
vagy otthon.” (Viola Spolin, Szinhazi improvizacio, UNATC Press Kiadd, Bukarest, 2008, 70 oldal).

Az idézetbdl kiindulva irjon egy esszét, melyben:

a) elméleti szempontbdl részletezi a fokuszpont fontossagat a szinészi miihelymunka keretén beldl;
b) példat ad két gyakorlatra/jatékra;

c) érvel a b) pontban szerepl6 gyakorlatok/jatékok valasztasa mellett.

Megjegyzés: Pontot ér a logikus gondolatvezetés és a szaknyelv hasznalata.
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